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Algoritma Nedir?

Bilgisayarda yada kagit ortaminda problemi ¢6zebilmek ig¢in gerekli mantiksal adim
olarak tarif edebiliriz.

* Algoritma adimlari (satirlar) ag¢ik ve belirli olmalidar.

* Tesadifen yazilmamalidir.

* -‘Mantiksal sinamanin sonunda ¢ok asiri satir olmadan sonlanmalidir.

* Ortaya ¢ikabilecek tim olasiliklar onceden dusunulmelidir.

* Yazdigimiz program ig¢in genel olmalidair.

Algoritma hazirlandiktan sonra hazirlanan algoritmanin herhangi bir programlama
dilinde kodlanmasi isin en basit kismidir. Algoritma hazirlandiktan sonra onu
programlama diline g¢evirmek kolaydir. Kullanilan dilin guncel,eski olmasi onemli
degildir.

Matematiksel islemleri algoritmada aynen kullanamayiz. Bilgisayar mantigina goére
matematiksel ifadelerin yeniden yazilmalari gerekir. Algoritmada islem oncelik
sirasi kurallari asagida verilmistir. Parantez kullanilarak islem oncelik siralari
degistirilir. I¢ ige kullanilan parantezlerde o6ncelik en icgtekindedir. Ayni islem
onceligine sahip elemanlarda islem soldan saga dogrudur.

Ornek 1 . .

ic say: algoritmasi Dim a,b,c as integer
Uc degiskeni tanit A=5:c=6:b=2
Degiskenleri belirt ve ata Msgbox(a+c+b)
Toplamina al Msgbox((a+c+b)/3)
Ortalamasini al

bitir

Ileride kod kisminda algoritmaya tekrar doniilecektir.

Projeyi olusturmak i¢in visual studio simgesine tiklanir

W2 Microsoft Office Word 2007 »

@#> Microsoft Visual Studio 2008 >
& | Not Defteri >
— =

|| 2= Microsoft Office Excel 2007

W The Sims™ 3

‘\',E Microsoft Office PowerPoint 2007 »

fa f Paint »

@ VMware Workstation

Karsimiza benzer bir proje penceresi ¢ikacaktir

e Tege At Yasent Fat
B Wew Teeh Tam  Wesew ek

= . 2

Start Puge

Micoputy .
* o Visual Studio 2008

File meniisiinden new proje segenegi segilir
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W Start Page - Microsoft Visual Studio_ -

Edit View Tools Test Window Help

New » | 3] Project.. Ctrl+Shift+N
Open » | | File.. Ctrl+N
‘ Close ‘ Project From Existing Code...

Karsimiza visual proje dosyasi olusturma ekrani gelir. Eger istesigimiz programlama dili Basic goriinmiiyor
ise other languages sekmesine tiklanarak buradan, visual basic meniisiine tiklanir

New Projecs

Project types:
| - Visual Cwr v
ATI
CLR
General
mMicC
Srmart Devicw
Test
Winiz2
Wizarcs
- Othcr Languages |
Vizual Uasic
v Visual C=
Otheor Projoect Typos
| est Projects

T

Templates:

Karsimiza Asagidaki gibi visual basic programinin Window Forms application uygulamalari standart olarak
gelir. Burada 6nemli olan Location kisminin ve name kisminin kendimiz tarafindan diizenlenebilmesidir.

SPRUNEE A S
o - &
' Project types: Templates: {NET Fri
Il | 4 Visual C++ 4 || Visual Studic installed templates
ATL el Windows Forms Application
ELR ; el Class Library
‘ Mancera [5| WPF Application
Sinait Device = || % WPF Browser Application
Test M Console Application
Win32 [ Excel 2007 Workbook
[ Wizards || [ Outlook 2007 Add-in
4 Other Languages &WCF Service Application
b | Visual Basic i Word 2007 Document
n Visual C& | B AR S Eacons Canical §ikese,

Name:
Location:

Solution Name:

WindowsApplicationl

WindowsApplicationl

A project for creating an application with a Windows user interface (NET Framework 3.5)

[] Create directory for solution

Ben kendi locasyonumu masa iistiinde basic olarak degistiriyorum , ayrica dosya isminede ilkproje.vb ismini

veriyorum.

A project for creating 3

ith @ Windows user interface ((MET Framework 3.5)

Mames:
Location:

Solution Mame:

asic -

Create directory for solution

o
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Artik projemiz ve formumuz asagidaki sekilde olusacaktir. Eger ayn1 isimde projemiz varsa kullandigimiz
program bizi uyaracaktir(ayni isimde proje var seklinde).

f ilkproje - Microsoft Visual Studio [N e
File Edit View Project Build Debug Data Tools Test Window Help
j v 1)y (2F el | X - > ) - . b Debug « AnyC

x pepaeiy 3
. o | Edd M ol K S
I P 3 | I Wit pou % e | e D b el @ @

lolution Explor,.. ~ 3 3 Forml.vb [Design]| Start Page |
ha | 0 (] | 40y :
. Solution 'ilkproje’ (1 p ol T, | >4
» ° N Formi =N I o < 3
o e
Wl My Project
] Ferml.wb

Artik form iizerine nesne yerlestirmeye kaldi. Bunun i¢in yapmamiz gereken meniiden arag¢ kutusunu (toolbox)
isaretlememiz gerekmektedir.

O\
> Qjﬁ"ﬁg_]-’]':

41

f

Artik ekranin sag tarafinda ara¢ kutumuz agilmis bir sekilde sizden eylem beklemektedir.

] 24 B - -3
- 3 | Toolbox
1 All Windows Forms
‘\ Paintwer

% DackgroundWorker
14 BindingMNavigator
291 BindingSource
[3&] Ruttan

[¥] CheckBox

[R% CheckedListBox
(=] ColarDialag

“# CombobBox

ful ContextMenubtrp
= DutaGridView

Y] DataSet

TH DatelimePicker

| Praperties

Hlnrnla Denlart Deanatiar

Simdi istedigimiz nesneleri formumuza tasiyarak islemleri sonlandirmaya ve kod yazma agamasina
gelmekteyiz.

[k 6rnegimiz igin bir buton 3 adet label 3 adet text kutusu segelim.
a2 Forml =[O |

Labell
Label2

Label3

Label nesnelerinin isimleri F4(properties) 6zelliginden Name meniisiinden degistirelim(Gorilinen ismi 1. sayi,
2. say1, Sonug seklinde yapmak igin)
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Name :programda goriinen isim bilgisidir.

Properties
Labell System.Windows.Forms.Label

|:| (none)

Imagekey |:| (none)
Irnagelist (none)

T x RightToLeft Mo
Laber]
Texthlian Tooleft

Labell ismini 1.say1 seklinde, ve digier labelleride ayni sekilde degistirelim. Daha sonra butona g¢ift
tikladigimiz zaman buton iizerine kod yazma alanina ge¢mis oluruz.

Forml.wb® Start Page  Forml.vb [Design]*

- Buttonl * ¥ Click
E Puklic Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Obje

End Sub
End Class

Artik degiskenlerimizi tanitarak islemlerimize gegebiliriz. Gorsel programlamada her kullandigimiz sabit ve
degiskenlerimizi tanitmak zorundayiz. Ozellikle Vb6 dan sonraki programlarda degisken tanimlamadan
program i¢inde kod yazmamiz zordur.

Dim ifadesi ile degiskenlerimizi tanimlayalim, unutmayalim ki private sub alani i¢inde tanimlanan degiskenler
sadece bu alanda taninirlar bagka nesnelerin alninda taninmazlar.(Form_load, Form_click gibi)

Visual BASIC’TE VERI YAPILARI VE VERI TIPLERI

Her programlama dilinde oldugu gibi Visual BASIC’te de gesitli veri yapilari ve veri tipleri mevcuttur. Programcinin
dilin imkanlarina daha iyi hakim olabilmesi i¢in bu yapilari tanimasi zorunludur.

SABITLER(CONSTANTS)

Program iginde degeri degistirilemeyen, gesitli tipteki veri yapilaridir. Ornegin 1234 seklindeki bir sabit , Visual
BASIC agisindan bir tam say1 sabittir. “5666” sabiti veya “Tiirkiye” sabiti ise string tiirii sabitler, ¢ift tirnak sembolleri
icinde yazilirlar ve matematiksel islemlere sokulmazlar.

Visual BASIC’te ¢ogu kez, sabitlere bir isim atanarak, program boyunca, bu isimle ¢agirmak ta yaygin bir
uygulamadar. Bu is i¢in Const bildiri sézciigiine ihtiya¢ vardir.

Orn: PiSayisi=3.14159

Sabit tanimlama sozciigiiniin basina private ya da Public s6zciikleri konularak, sabitin sadece tanimlandigi modiilde ya
da tiim modiillerde taninmas1 saglanabilir.

Private Const BnSabit=60

Public Const BxSabit=80

Puplic: Tiirii bildiriler, sadece standart modiillerin General kisminda tanimlanabilir. Private sabitler ise, her tiir
modiiliin General kisminda tanimlanabilir.

Degisken tanimlamasi i¢in dim kullanilmasi gerekmektedir. Dim a,b,c as integer gibi
* Degiskenler program i¢inde yer alan gecici veri alanlarini temsil ederler.



adres //aliatalay.net  Bote Béliimii VISUAL 2008 BASIC ders notlarinin bir kismu 5
» Degiskenin tanmimlanmas: hafizada ayrilacak hafiza miktarinin belirli olmasin: saglar.
* Degiskenlerin mutlaka bir ad1 ve tipi vardir.
* Bir degisken kullanilmadan 6nce tanimlanir. Bu tanimlama Dim deyimi ile yordamin basinda yapilir.
Dim Degisken [As Tip ]
Dim Toplam As Integer

DEGISKENLER

Programin akisi icerisinde, degerleri siirekli olarak degisebilen veri yapisidir.
Ornegin  x=23:y=12 P X=X+H3ly=y+X

Bu degiskenlere yeni bir deger atanirsa , bu degiskenin onceki degeri silinecektir.

Bir formda tanimlanan degisken o formda yaratilacak tiim prosediirlerde kullanilabilir. Bir prosediirde Dim ya
da Private ile yerel olarak tanimlanan degisken ise sadece o prosediir icin tanimli kalir. Genel tanimlarin
kisitlanmasi kod hatalarmin ayiklanmasi acisindan kolaylik getirir. Bu nedenle yalnizca prosediir i¢inde
kullanilacak degiskenler yerel olarak tanimlanmalidir. Heryerde (formlar arasi) kullanilabilecek degisken
tanimlamasi ise Public ile tanimlanmalidir.

Sabit ve degiskenleri mutlaka tanitmak zorundayiz.(veri tipi olarak)

Dim  degiskenad1 [As degiskentipi] [, degiskenadi2 [As degiskentipi2]]

Private degiskenad: [As degiskentipi] [, degiskenadi2 [As degiskentipi2]]

Public degiskenad1 [As degiskentipi] [, degiskenadi2 [As degiskentipi2]]

DEGISKENLERE iSiM VERME

Visual Basic 6.0 ve 2008 de degiskenlere isim vermek i¢in asagidaki kurallar gegerlidir.
1-Degisken isminin ilk karakteri bir harf olmalidir.

2-Degisken ismi olusturulurken, diger karakterler, harf, rakam ya da alt ¢izgi (-) sembolii olabilir.
3-Kullanilan harflerin kii¢iik ya da biiyiik harf olmasinin 6nemi yoktur.(vb igin)

4-Degisken isim uzunluklar 255 karaktere kadar olabilir.

5-Degisken isimleri i¢inde diger semboller(+,-,/  ,bosluk vb)bulunmamalidir.

6-Visual 2008 de Dim deyimi ile degiskenler tanmitilir

7-Degisken isimleri vb komutlarini igeremez

8-Degisken isimleri amaca uygun olmalidir.

Hatali degisken ismi
Dim ladnan as integer (baslangi¢ rakam olamaz)
Dim veri para as integer (degisken ismi bosluk igermemelidir)

Dogru 6rnekler

Ornek

Dim a, b As Integer
Dim k As String
Dim p As Double

Hatrlatma
Degisken tanimlamast icin dim kullanilmasi gerekmektedir. Dim a,b,c as integer gibi
»  Degiskenler program icinde yer alan gegici veri alanlarini temsil ederler.
*  Degiskenin tammlanmasi hafizada ayrilacak hafiza miktarimin belirli olmasini saglar.
*  Degiskenlerin mutlaka bir adi ve tipi vardir.
*  Bir degisken kullanilmadan énce tanimlanir. Bu tanmimlama Dim deyimi ile yordamin basinda yapilir.
Dim Degisken [As Tip ]
Dim Toplam As Integer
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Ornek :

Private Sub Form Load()
Dim Ad As String

Dim ucret As Currency
Dim Dogum As Date
Dim Adres As String
Dim skod As Integer
End Sub

Yukarida goriilen 5 adet degisken amaca uygun olarak tanimlanmaktadir.
eAd degiskeni string tipinde bir degiskendir.
eucret degiskeni Currency tipinde bir degiskendir.
eDogum degiskeni Date tipinde bir degiskendir.
eAdres degiskeni string tipinde bir degiskendir.
eskod degiskeni integer tipinde bir degiskendir.

ORNEK:Gegerli Degisken isimleri
MAAS

Yasl

NetMaas

Genel_Toplam

Gegersiz Degisken Isimleri
1X

A-1

Brut Maas

DEGISKEN TURLERI
Bu béliimde, Visual BASIC degiskenleri icin kullanilabilecek veri tiirleri tanitilacaktir.

VARIANT: Bu tipte tanimlanmus bir degiskene herhangi bir tip’te veri yiiklenebilir. Yani ne tiir bir veri
girecegimizi bilmedigimiz degiskenlerde Variant kullanabiliriz. Bu tiir degiskenler hafizada sayisal degerler
icin 16 byte ve her bir karakter i¢in 1 byte yer kaplarlar.

Ornek: Private Sub Form Load()
Dim Ad As Variant , No As Variant
Dim Dogum As Variant

Ad="Ali CELIiK"
Tel="5551234567"
Dogum=#0ct,25,1983#

End Sub

BYTE

Byte degisken tiirii, Visual BASIC 6.0 ile gelmis bir yeniliktir. 0 ile 255 arasindaki isaretsiz tam sayilar1 saklamak igin
kullanilir.DefByte bildiri sdzciigii ile tanimlanir.

Private Sub Form_Load()
Dim A As Byte , B As Byte
A =23 B=143

End Sub
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INTEGER(TAM SAY):Bir degiskenin sonunda % sembolii varsa bu degiskenin tiirii integer olacaktir. Integer
degiskenler, bellekte 2 Byte yer kaplar ve alacaklar1 degerler —32768 ile +32767 araliginda olabilir. Integer tiirii
degiskenlerle daha hizli hesaplama yapilir.

ORNEK

D=5678

A=789

B=50000" Hatalh atama

LONG INTEGER (UZUN TAM SAYD

Daha biiyiik bir aralikta integer yani tamsay1 tanimlamak i¢in kullanabilecegimiz bir veri tipidir.
Bellekte 4 byte yer kaplarlar. Alabilecekleri degerler, -2,147,483,648 ile +2,147,483,647 araliginda olabilir.

Ornek:DefLng A-C  Bu 6rnekte, DefLng A,B veya C olan tiim degiskenler
A=234555566 Long integer olarak tanimlanmstir. B=567777777

SINGLE PRECISION(TEK DUYARLIKLI)

Degiskenin sonunda ! sembolii varsa, veya DefSng bildiri deyimi ile tanimlanmigsa bu degisken tek duyarlikli tipte
degiskendir. Bu tip degiskenler, bellekte 4 Byte yer kaplar. Deger aralid1 negatif sayilar igin —3.402823E-38 ile 3.
402823E-45 arasindadir. Pozitif sayilar iginse bu aralik 1.401298E-45 ile 3. 402823E38 arasindadir. i1k 7 haneye kadar
hassastirlar.

X1=12390638.234 seklindeki bir atamada,sonraki 8.234 kism1 yuvarlanacaktir.

DOUBLE PRECISION(CIFT DUYARLIKLI)
Ismi sonundaki sembol # sembolii olan ya da DefDbl bildiri s6zciigii ile tanimlanmus olan degiskenlerdir.
Deger araligi 5E-324 ile 1.8E+308 araligindadir.

STRING(KARAKTER ZINCIRI)

Matematiksel islemlere sokulamayan karakter veri tipidir. her karakter i¢in 1 byte yer kaplar. uzunlugu 65000
karaktere kadar olabilir. iki karakter ifade arasindaki + isareti bu karakterleri birlestir anlamina gelir.

CURRENCY (PARASAL FORMAT)

Degisken ismi sonundaki sembol @ sembolii olan ya da DefCur bildiri sozciigii ile tanimlanmis olan degiskenlerdir.
Ondalik noktadan 6nce 15 ve ondalik noktadan sonra 4 hane olacak sekilde formatlanmustir.

DATE(TARIH)

Tarih ve zaman tiiriindeki bilgileri saklamak i¢in kullanilan degiskenlerdir. 1 Ocak 100 ile 31 Ocak 9999 arasindaki
zamanlar igin kullanilir.

ORNEK:DefDate T
Tar=#February 3,1996#

BOOLEAN
DefBool olarak tanimlanir. Sadece Dogru (True) Yanlig(False) degerlerinden birini alabilir.

KULLANICI TARAFINDAN BELIRLENEN VERI TiPi(USER DEFINED TYPES)
Cesitli degiskenleri bir araya getirerek bir isim altinda toplamak! Elde edilen bu yeni veri tipine Kayit(Record) adi
verilir. Bir kayit tanimlamak i¢in 6nce bir kod modiiliiniin Declarations kisminda asagidaki gibi bir bildirimde
bulunulur:
Type PerKayit

Sicil As Integer

Ad  As String*10

Soyad As String*12

Brut As Double

Adres As String *50

End Type

Daha sonra herhangi bir form ya da modiiliin Declarations kisminda
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Private Per As PerKayit veya
Puplic Per As PerKayit
Seklinde bildirimde bulunulursa PerKayit ile tanimlanmis bir sablon veri yapist tiiriinden Per adli gercek bir veri
tanimlanmus olur.
Private per As PerKayit
per.Sicil = 123
per.Ad = "ahmet"
per.soyad = "Caner"

TiP BILDIRIMiI iCiN DiM DEYiMmi

Iyi bir program olusturmak igin, degiskenlerin tiplerini dnceden bildirmek faydali bir aliskanliktir. Tip bildiriminde
bulunulmazsa degiskenin tipi variant olarak kabul edilir ve gereksiz yere bellek kullanilir. Degiskenlerin tipini
belirtmek i¢in alternatif bir yol Dim deyimini kullanmaktadir;

Dim x As Integer

Dimy As Currency
Dim z As String

DEGISKEN iSIMLERINE GORE TiP ATAMA

Def tipi bildirim komutlar1 asagidaki drneklerdi gibidir.

ORNEK :DefInd A-D Bu ifade ile A,B,C,D harfleri Integer olarak tanimlanmigtir
DefDate S,T Sve T harfleri ile baslayan degiskenler Date tiiriinden tanimlanacaktir.

PROSEDURLER ARASI MUSTEREK DEGISKENLER

Bazi degiskenlerin,prosediirler arasinda miisterek kullanimi gerekebilir. Bu tip miisterek kullanilabilen degiskenlere
form diizeyinde veya modiil diizeyinde degiskenler denir. Form diizeyinde degisken tanimlamak i¢in, formun
General,Declaration boliimiine, bu degiskenleri Dim deyimi ile yerlestirmek gerekir. Burada tanitilan tiim 6rnekler
biitiin prosediirler tarafindan kullanilacaktir.

i Projectl - KROMOMETRE [Code] — | O] =]
ImetBas LI IChange LI
Dim Baghini As Variant -
Dirm Durini L=z VWariant
ORNEK: Dim GegenSiire As Variant

PRIVATE sOzCUGU
Private sozctgii ile, form diizeyinde degiskenler belirleyebilirsiniz. Formun General, Declaration kisminda Dim

yerine Private sozc
& Forml .

inli kullanarak ta degiskenleri form diizeyinde gecerli kilabilirsiniz.

ra Project] - Forml [Code]

ICummand1 j ICIick j

Private Zubh Commandl Clicki(] 7o

=
Dim x Az Douhle J

STATIk.

Projectl ¥ = w + 10

10 M=gEBox x

-

== | v

Project penceresindeki Dim komutunun yerine Static komutunu yerlestirirseniz programi her RUN edisinizde rakamlari
unutmadan {izerine 10 koyarak toplar.

SABIT UZUNLUKLU STRINGLER

Sabit uzunluklu string tanimlamak, basi uygulamalar i¢in gerekli olabilir.
Dim ad As String * 8
Ad degiskeni 8 karekter uzunlugundadir.



adres //aliatalay.net  Bite Boliimii VISUAL 2008 BASIC ders notlarimn bir kismi 9
BIRDEN COK FORM ILE GALISMA

Uygulamamizin kapsami genisledikge, tek form iizerinde tasarim yapmak imkansiz hale gelebilir. Bu durumda dogal
olarak projemize yeni bir form eklememiz gerekecektir.(Form1-Form2). Bunun i¢in Project meniisiinden Add Form
secenegini kullanmaniz gerekecektir.

FORMLAR UZERINDE UYGULANABILEN METOTLAR
Bu boliimde, 6zellikle ¢ok sayida form kullanildiginda, kullanilmasi zorunlu olacak bazi form metotlari agiklanacaktir.

SHOW METODU

Formun ekranda goriintiilenmesini saglar. Yazilig bigimi
FormAdi.Show seklindedir.

LOAD METODU

Formu bellege yiikler fakat ekranda goriintiilemez. Yazilis bigimi
Load . FormAd1 seklindedir.

HIDE METODU
Formu ekrandan uzaklastirir fakat bellekten silmez! Yazilis bigimi,
Form.Adi.Hide seklindedir.

UNLOAD METODU

Formu bellekten siler. Bu durumda, form diizeyinde atanmig olan tiim bilgi silinecektir. Yazilis bigimi,
Unload.FormAdi seklindedir.

Visual BASIC’te SAYILAR VE ARITMETIKSEL ISLEM OPERATORLERI

Bir tamsay1 degiskenine, bir ondalik say1 atanirsa, otomatik olarak yuvarlatilir. Ornegin,

Dim x As Integer

X=123.789%atamas1 sonucu x 124 degerini alir.

String tiirii bir bilgi numerik olarak kullanilacaksa VAL fonksiyonu ile déniistiiriiliir. Ornegin,
X=12*"120" ifadesinin hatali olmasina ragmen

X=12*VAL(*“120”)ifadesinin sonucu ise 1440 olacaktir .

VAL burada “120” degeri tirnak icine alindig icin karakter olarak taminmigtir ama VAL komutu bunu sayisal bir
degere cevirmistir

STR Numerik bir ifadeyi Stringe yani karaktere ¢evirir. Pozitif sayilar: déniistiiriirken onlerine bir bosluk yerlestirilir.
ORNEGIN STR(1280) ifadesinin sonucu “ 1280) stringi olacaktir. )
FORMAT fonksiyonu ile, sayilar belirli bir forma doniistiiriilerek goriintiilenebilirler. Ornegin

S1$=Format(2457.9,”##,##0.00”) ifadesi ile S1$ stringi, “2,457.90” seklinde

S2$=Format(876.9,”###0.00”) ifadesi ile S1$stringi,”2,457.90” seklinde
S3$=Format(7.70.00%"”) ifadesi ile de S3$ stringi “700.00%"” seklinde olacaktir.

TARIH TURU DEGISKENLERLE ISLEMLER

Tarih tiirii degiskenler iizerinde de aritmetiksel islemler tanimlanabilir. Ornegin,
Dim tar As Dateprint bar ifadeleri ile, tar degiskenine, bulunulan giiniin tarihi atan-
Dim bar As Datemakta,ilk print ile bulunulan giinden 7 giin 6nceki ve ikinci print
tar=Nowile de, bulunulan giinden 7 giin sonraki giiniin tarihi yazdirilacak.
bar=tar-7

Print bar

Bar=tar+7
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Standart kullanilan degiskenlerin listesi

s -String Karakter dizisi
n - Integer Tamsay1 (-32768 +32767)
| - Long Uzun Tamsay1 (yaklasik +/- 2 milyar)
Byte Kisa tamsay1 0-255 arasinda deger alir
f - Single Tek Duyarli Ondalikli Say1 (floating)(1E-45, 3E38)
d - Double Cift Duyarli Ondalikli Sayi (floating)(5E-324 )1.8E308
c - Currency Para degeri ($) (XXXXXXXXXXXXXXX.XXXX)
b - Boolean Dogru/Yanlis (true-false 0/-1)
v- Variant Degisken
d - Date Giin ve saat bilgisi (1/1/100 den 12/31/9999 a kadar)
Ornek Form Olaylar
Activate Formun etkin pencere olmasi
Click Form iizerinde farenin tiklanmasi
DblClick Form iizerinde farenin ¢ift tiklanmasi
Deactivate Formun edilgen olmasi
GotFocus Form denetgilerinin edilgen, formun etkin olmasi
KeyDown Odak form iizerinde iken klavye tusuna basilmasi
KeyPress Odak form iizerinde iken klavye tusuna basilip birakilmasi
KeyUp Odak form iizerinde iken herhangi bir tusa basilmasi yada birakilmasi
Load Form penceresinin agilmasi
LostFocus Odagin formdan bagka bir nesneye kaymasi
MouseDown [Farenin bir tusuna basilmasi
MouseMove |Farenin hareket ettirilmesi
MouseUp Farenin basilan tusunun birakilmasi
Unload Formun kapatilmasi
Ornek Form Yontemleri
Circle Form iizerine daire, elips ya da yay cizer
Cls Form iizerindeki tiim yaz1 ve resimleri siler
Hide Formu gizler fakat kapatmaz
Line Form iizerinde ¢izgi ya da dikdortgen ¢izer
N Bg |Move Formu hareket ettirir
A [@] Print O andaki renk ve yazi boyunu kullanarak form iizerine yaz1 yazar
) PrintForm Formu ekranda goriindiigii gibi yaziciya yollar
| Refresh Formun kendini yeniden ¢izmesini saglar
TN O Scale Formun koordinat sistemlerini tanimlar

SetFocus Odagin forma kaymasini saglar

Show Formun goriintiilenmesini saglar
TextHeight [Yazi boyunu belirler

TextWidth  [Yazi uzunlugunu belirler
Kullanic1 Etkilesimi

Kullanicidan bilgi almak i¢in kontrol nesneleri kullanilir. Bu kontrol nesneleri Sekilde
goriintiilenmektedir.
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Gosterici (Pointer) Resim Cergevesi (PictureBox)
Etiket (Label) Yaz1 Kutusu (TextBox)

Cergeve (Frame) Komut Diigmesi (CommandButton)
Isaret Kutusu (CheckBox) Secenek Diigmesi (OptionButton)
Cekme Liste (ComboBox) Liste (ListBox)

Yatay Kaydirma Cubugu (HScrollBar) Diisey Kaydirma Cubugu (VScrollBar)

Zamanlayict (Timer) Siiriicii Listesi (DriverListBox)
Dizin Listesi (DirListBox) Dosya Listesi (FileListBox)
Sekil (Shape) Cizgi (Line)

Resim (Image) Veri Denetcisi (Data)

OLE Denetgisi (OLE)

Ornek :Form iizerinde iki saymnin toplama islemini hazirlayalim
Dim a,b,c as integer

Texthbox3.text=Textbox1.text+ Textbox2.text

| PROGRAMI CALISTIRMAK ICIN CTRL+F5 TUSUNA BASALIM

5" Buttonl

= Public Class Forml

= Priwvate Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Ok

Dim a, b, ¢ As Integer
TextBox3.Text = TextBoxl.Text + TextBox2.Text
N
End | e Formi l — L= li&l
-End Cla
1.say 23
2say 45
Sonug

Butona bastigimizda ¢ikan sonug:2345 evet 2345 bunun nedeni textbox kutularinin tip 6zellikleri her zaman
metindir, tanitilincaya kadar.
Bu hatay1 6nlemek i¢in formiil su sekilde olmalidir.

TextBox3.Text = val (TextBoxl.Text) + TextBox2.Text

BIR METIN KUTUSUNUN BASINA VAL EKLENMELIDIR.

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Dim a, b, c¢c As Integer
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TextBox3.Text = Val (TextBoxl.Text) + TextBox2.Text
End Sub
End Class

Simdi ger¢ek sonucu bulabiliriz.
Bagka bir uygulama yapalim.

Bu seferki 6rnegimizde bolme iglemi yapalim.

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢ As Integer
TextBox3.Text = (TextBoxl.Text) / TextBox2.Text
End Sub
End Class

Simdi kaydettigimiz projeyi geri agalim. Bunun icin benim kaydettigim proje masa
Ustiindeki visual basic klasoriiydi. Bu kalasoriin igine girdigimizde, karsimiza ilk proje

klasorimiiz gelecek burayada tikladigimizda

Ad Degistirme tarihi Tar Boyut
, ilkproje 06.03.2011 21:05 Dosya klasard
'_:ﬂ ilkpraje.sin 06.03.2011 15:10 Microsoft Visual 5. 1KE
ilkproje.suo 06.03.2011 21:06 Visual Studio Solu... 15 KB

Goriintiisii gelir. Tlkproje.sln uzantil1 dosyaya tikladigimiz ¢alisirdurumdaki dosyamiz karsimiza gelir.

Yukaridaki bolme islemini su sekilde yazalim
Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢ As Integer
a=14 : b = 4
a/ b
MsgBox(c)
End Sub
End Class

Elde ettiginz sonucu 4 olarak gdriince sasirmayalim.Bunun nedeni degiskenleri integer
tanimladigimiz ic¢cin sonug¢lar yuvarlanmaktadir.

l L \l-\il;)l' Liass LOIH\J.
. N - P

W'anu i M

Ikincipro
4
Button 1 J
lamam
il

EGER C DEGISKENINI KULLANMADAN MSGBOXDA SONUC HESAPLATSAYDIK TAM SONUCU GOREBILIRDIK

Simdi hatayi dilzeltelim dedisken tanimlama yerindeki tipleri doule olark degistirelim

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢ As Double
a =14 : b = 4
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c=a/b
MsgBox (c¢)
End Sub
End Class

Calistirdigimizda dodru sonucu 3.5 olarak buluruz.

==

or ikincipro
35
Button1
Tamam
N ——

YADA DEGISKEN TANIMLAMADAN
Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢ As integer
a=14 : b = 4

c=a/b
MsgBox (a/b)
End Sub
End Class

MSGBOX (A/B) SEKLINDE YAPILAN ISLEMDE DEGISKENIN TIP OZELLIKLERI GOz ONUNE
ALINMADAN ISLEMIN SONUNA KADAR YAPILMASINI SAGLAR. Bu &zellik ile sonug¢ karsimiza 3.5
olarak c¢ikacaktir.

GENERAL DECLARATION OZELLIiGI
Private de tanitilan degiskeni tist tarafta tanittigimiz zaman bu degisken kullandigimiz formun her

yerinde taninir. Ancak ikinci bir formda taninmaz.
Public Class Forml
Dim a, b, ¢ As Integer
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
a =12
b =7
MsgBox ("a =" & a & " b="&Db & " c=" & c)
End Sub

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load
a=8:b=14 : c =9
End Sub
End Class

Program calistirildiginda butona tiklanirsa

ucuncudegisken ﬂ

a=12b=7c=9

| Tamam I v et
sonucu goriiliir

B R R R R R R R R R R S R R R R R R R R R R R R R R R R R R S R R R R R R R R R R B R R R R R R R R R R T R R

Ayni programi su sekilde yazarsak
Public Class Forml
Dim a, b, ¢ As Integer
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Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim a, b, ¢ As Integer
a =12
b =7
MsgBox ("a =" & a & " b="&Db & " c=" & c)
End Sub

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load
a=8:b=14 : c =9
End Sub
End Class

Ikinci kez ayni degigsken grubu Dim a, b, c As Integer

Yaptigimizda a,b,c dediskenlerin dederlerinin sifirlandidini gdrmekteyiz.

C degiskeninin dederini baslangic¢ta 9 deferini almasina ragmen forma
aktaramadigini gormekteyiz bunun nedeni dim a, b, ¢ As Integer taniminin program ig¢inde
tekrar yapilmasi dedisken dederlerinin sifirlanmasi. a ve b dediskenleri program ig¢inde
(buton alanininda) 12 ve 7 degerlerini almaktadir. C dediskeni ise buton kod alaninda
deder alamadigi ic¢in sifir olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

lwbug Took Te Window Halp 2 Fermi
o . le . | . M

-
woh s

Ffarmlvtd  fommlah |Design) 2

LForml

Public Class Forml
Dim a, , © As Integer
Private Sub Buttonl Click (Byj B! |
Dim a, b, ¢ As Intege:
a= 12
b =7
MasgBox("a = " &§ a & " b="&b & " c="4%& c)
End Sub
Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByV
8 : b=14 : c =9

Simdi degiskenlerin public taninma 6zelligini gorelim. Bir degisken Public olarak tanitilirsa tim
formlarda taninir.

Public Class Forml
Public a, b, ¢ As Integer
Private Sub Button l_click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles aaa.Click
' Dim a, b As Integer

a = 12
b =7
MsgBox ("a =" & a & " b =" & b & " c =" & C)
Form2.Show ()
End Sub

Private Sub Forml_Load (By\/al sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
a=8:b=14 : c =9
End Sub
End Class

Public Class Form?2
Private Sub Form2 Click (syval sender as object, Byval e As System.EventArgs) Handles Me.Click
MsgBox (Forml.a)
End Sub
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Private Sub Form2 Load(Byval sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

End Sub

End Class

Once forml deki butona daha sonra form2 ye tiklanirsa forml deki a=12
deeri form2 ye tasindigini gorebiliriz

BIiLGI GIRIS VE CIKISI KONTROL KOMUTLARI

InputBox(MESAJ) FONKSIYONU

Private Sub Form_Load()

a = InputBox("Isminizi Giriniz...")

Textl.Text = a

End Sub

Visual BASIC programinin icrasi esnasinda, klavyeden bilgi girisi yapilmasim saglayan bir fonksiyondur. Mesaj kismi
kullanilmigsa bu kisim , bilgi giris penceresinde aynen goriinecektir. Bilgi girisinde girilen bilgi string (karakter zinciri)
tiirlinde kabul edilir. Eger niimerik olarak kullanilacaksa VAL fonksiyonu ile niimerige donistiiriilmelidir.

Kullanimi

Degisken=Inputbox("Bashk") seklindedir.

A=inputbox(“sayigir”’)==> A=val(inputbox(“sayigir’))

(] (=]
. Forml 08T S LIMITI...
eiLGi GiRis] : Cancel |
Lk s e QNCE
34

_'m:- = I:I :H:I
aiiin
|commanat =] Jcunek |
Friaswambte Sab Corrmssned 1 O Laek () —
A% = ImputBox ("UIT ZAYI LIMITI....™M) XI
. = 1L
For I = 1 To Walili)d
b = t = 1
INext I 585
M=ghox L, . "lrorLans
End =ulk
T amarn |

MSGBOX
MsgBox Mesaj, Goriiniim, Baglik KOMUTU

Bir programin ¢alismasi sonucu elde edilen bazi sonuglart ya da gerekli mesajlar1 ekrana aktarmak i¢in kullanilir.
Goriiniim parametresinin kullanimi zorunlu degildir.

ORNEK:Bir iistde kullanilan 6rnek bunun igin gegerlidir.

Ornek msgbox(a)

Msgbox(“b”)

Msgbox(“b="& b & “ ¢=" & ¢)

KULLANICI iLE ETKILESIMLI MESAJLAR- MsgBox() FONKSIYONU

Visual Basic programinin galismasi sirasinda elde edilen bazi sonuglari ve kullaniciyl uyaracak gerekli bazi
mesajlari ekrana tasimamiza yardimci olur.
Kullanimi: A=MsgBox("Mesaj",Goriiniim,"bashk") seklindedir.GériinUm ve baslik kisimlari kullaniimasada
olur.Bu kisimlar kullanilmazsa sadece MsgBox "mesajimiz" seklinde kullanimimiz dogru olanidir.Gériinim kisminda
tanimlayacagimiz komutlarla ok,cancel,yes,no gibi kontrol butonlari koyabilecegiz.Mesela bazen Kullaniciya .......
yapmak istermisiniz diye sorarsiniz,evet mi hayir mi deyip demedigini bu gtriinimin dediskene yollayacadi ifadeyle
anlariz.Ama gorinim kismina Higbirsey yazmazsak sadece ok butonu olacaktir mesaj kutumuzda.Goértinimde;
VbOkOnly,VbOkCancel,VbYesNo,VbYesNoCancel... gibi tanimlamalarla mesaj kutumuza 1den fazla buton koyabiliriz
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Static Degiskenler

16

Local olarak tanimlanan bir degisken tanimlandig1 alt program veya fonksiyonun calismasi bittikten
sonra bellekten atilir. Ilgili prosediir ikinci kez calistirildiginda Local degiskenler eski degerlerinden degil

[

bastan baglarlar.(string ise “ ”, say1 ise 0 )

Local olarak tanimlanan bir degiskenin degerinin tanimlandigi alt program veya fonksiyonun ¢aligsmasi
bittikten sonra da degerinin korunmasi isteniyorsa Dim yerine Static degimiyle tanimlama yapilir. Static

degimi bir alt program veya fonksiyon altinda tanimlanabilir:

Static deg_adi [(dizi boyutu)] As tipi

Simdi ise liste kutusu iizerinde islem yapalim. Sifir ile 100 arasinda rasgele liretilen sayilar liste

kutusuna ekleyelim
Public Class Forml

N 1

Private Sub Buttonl Click (ot Form: [E=SEE™

Randomize ()

Dim x As Integer N

x = (Rnd() * 100) X

ListBoxl.Items.Add (x) gg

End Sub 18
End Class
Ayni1 soruyu klavyeden girilen isimlere not atama seklinde de
Button1

Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Handles Buttonl.Click
Randomize ()
Dim x As Integer
Dim y As String
x = Int(Rnd() * 101)
y = InputBox ("ad girin'")

ListBoxl.Items.Add(y & "=" & x)
End Sub
End Class
Sonucg o;arakvasa@ldaki ciktiya benzer ekran ile karsilasilir
ol Formi = B = 1:‘ DS‘B‘:L—F

LvbS | Formlvt
neral)
| ali=96 lic Class
| salih=28 Elb
Private £
Randc
Button1 l Pim S
Dim 3y

| |

-
prolist2

ad girin

Al

edal

Simdiki projemiz , agilan kutuya do while mantigi ile 10 say1 ekleme iglemi bunun i¢in 6nce biraz veri

giris ve ¢ikis 6zelliklerini inceleyelim.

Aritmetik Operatorler

isaret Anlam Ornek
= Atama k=1
+ Toplama Z=x+y
* Carpma Z=x*y
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/ Bolme Z=xly
- Cikarma Z=X-y
\ Tam Bilme Z=x\y
N Ust MsgBox 13 cikti:1
Mod Bélmede Kalan MsgBox 6 Mod 2 ¢ikt1 0
& String Toplama MsgBox “Eda” & “ali” ¢ikti:Edaali
Mantiksal Operatorler
Isaret Anlam Ornek
And Ve MsgBox a And b
Or Veya MsgBox 5Or 2 ‘101 And 010=111
Xor Xor MsgBox 7 And 2 ‘111 And 010= 101
Not Degil MsgBox Not 6 ‘110=001
Karsilastirma Operatorleri
Isaret Anlam Ornek
= Esit Ifx=2
<> Esit degil If x <>2
< Kiiciik Ifx<2
> Biiyiik Ifx>2
<= Kiigiik esit Ifx<=2
>= Biiyiik esit If x >=2
Islem Onceligi
Karsilastirma Mantiksal
Aritmetik
n = Not
Negatif Isareti (-) <>
*/ < And
\ > Or
Mod <= Xor
+- >= Eqv
& Like Imp
Is
KONTROL DEYIMLERI

IF Yapisi
Programin akigini IF degimi ile birlikte verilen kosula bagli olarak belirlenen veya ELSE, ELSEIF veya END IF
degimleri ile olusturulan islem bloguna ge¢cmesini veya séz konusu program blogunun isletilmeyip atlatilmasini
saglar.

Yazilim :

IF Sart THEN
Komutlar
ELSE
Komutlar
END IF

*Sartin gerceklesmesi durumunda THEN degiminden sonraki satir isletilir. Gergeklesmemesi
durumunda ise ELSE degiminden sonraki satirlar isletilir.

*Tek satirda sart yazilirsa END IF degimi kullanilmaz.
IF Sart Komutlar THEN Komutlar
IF Sart Komutlar
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Ornek : Girilen ii¢ notun ortalamasini alip, bu notlarin ortalamasina gére 6grencinin ge¢ip veya kaldigini yazan

programi yapiniz?
Private Sub Form_click()
Dim n1,n2,n3,ort
nl=val(InputBox(“1.Smav Notunu Giriniz:”, “Smav”);
n2=val(InputBox(“2.Smav Notunu Giriniz:”, “Smav”);
n3=val(InputBox(“3.Sinav Notunu Giriniz:”, “Sinav’);
ort=(n1+n2+n3)/3
IF (ort<50) Then
MsgBox(“Kaldiniz” &ort)
Else
MsgBox(“Gegtiniz” &ort)
END IF
End Sub

Hatirlatma

if yapilarinda then satirindan sonra ifade yok ise ilk akla endif gelmelidir. Sonra else diistintilmelidir.

Else if islemleri icin bir 6rnek diisiinelim . Rasgele iiretilen(0 ile 100 arasinda bir sayimin harf notunu bulalim.)

| Ornek if kontrollii rastgele sayi iireterek hangi harfin iiretildigini gormek

| rem Ornek if kontrollii rastgele sayi iireterek hangi harfin {iretildigini gérmek

Public Class Forml
Private Sub Buttonl_CliCk(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢, d As Integer
Dim cc As String
Randomize ()
a = Rnd() * 100

If a < 40 Then Jod = 5 1
cc = "ff" ==
ElseIf a < 50 Then
cc = "cc"
ElseIf a < 70 Then Bl | n
cc = "bb"
ElseIf a < 85 Then
cc = "ba"
Else
cc = "aa"
End If
ListBoxl.Items.Add(cc)
End Sub
End Class

Dongiiler Ve Kullanmimlarn
Saya¢ mantig1

Saya¢ manti§1 en az bir adet if ve girilecek yada Uretilecek say1 ve sayag toplami ile dogru orantili ¢alisir.
Ornek: 0 ile 100 arasinda 5 say1y1 saya¢ mantigi ile iiretip liste kutusuna ekleyelim

Algoritma )
1. Degiskenleri ata Dim a, b, ¢ As Integer
2. Say tret Randomize ()

11: a = Rnd() * 100
b=Db+1
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3. Sayag1 olustur
4. Liste kutusuna say1 ekle
5. Eger sayac 5 den kiiciik ise sayi iiret satirina geri don

Ekran goriintiisii

ol Forml P ) I-

70 ' Buttan |1 ’

For Next Dongiisii
Biitiin dillerde bulunan dongii yapisidir. Genel yazim sekli asagidaki sekildeki gibidir.

For sayac=baglangic To bitis Step artim degeri
Arada isletilecek komutlar
Next sayac

Bu dongii sayac baslangic degerinden bitis degerine kadar ¢aligtirilir. Saya¢ baslangic degerinde iken dongii
icindeki komutlar isletilir. Next ifadesine gelindiginde tekrar For satirina gelinir. Sayac degeri artim kadar artirilir. Eger
Sayac degeri Bitis degerini gegmis ise Next adimindan sonraki adim isletilir. Burada step degerine pozitif veya nekatif
bir deger versilebilir. Eger nekatif deger verilirse sayac her seferinde 1 azaltilir. Step adimin1 vermezsek bu pozitif 1 (+1)
anlamindadir ve her adimda sayac bir artirilacaktir. Biz igige For Next dongiileride kurabiliriz. Ancak burada suda dikkat
edilmelidir. En son baglatilan For dongiisii ilk 6nce bitirilmelidir.

ioor n?a/lzcrl_basml Tosonl istege baglh step Ayrica for next dongiilerini tersden de yazabiliriz.
= _ For k=10to 1 step -1
or sayac2=basla2 To son2 ListboxL.items.add(k)
Komutlar Next ' '
Next sayac2
Next sayacl

Goriildiigli tizere step -1 degeri dongii tersten yazildigi zaman kullanilir.Bu konu sayfa 24 de tekrar
anlatilacaktir.

Biz buradaki sayiy1 daha da artirabiliriz. Asagidaki sekildeki gibi bir kullanim hatalidir.
For sayacl=baslal To sonl

Komutlar

For sayac2=basla2 To son2

Komutlar

Next sayacl

Next sayac?2

Burada For dongiisii isletilirken hata olusacaktir. Kollar bir birini kestigi igin

Ornek :

Factoriyel=1

For I=1 To Sayi

Factoriyel= Factoriyel * |

Next |

Bu 6rnekte girmis oldugumuz pozitif saymin faktoriyeli hesaplanmaktadir.

Ornek :

1’den 10’a kadar olan sayilarin toplamin1 veren algoritma. Private Sub Buttonl Click()
Dim i, t As Integer

T=0
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Degigkenleri atayalim,toplam (t), sayilar da (i) diye ¢agirilsin,

Baslangicta t’nin degerini 0, i’nin degerini 1 yap,

i’nin degerini t’ye ekle,

i’nin degerini 1 artir,

Eger i’nin degeri 10’dan biiyiik degilse 3.adima git.

t’nin degerini yaz

ouaprwdRE

Ornek text kutusundan girilen sayinin faktoriyelini hesaplama

Public Class Forml
Private Sub ButtOI’ll_CliCk(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim a, b, ¢, faktor As Double
a = (TextBoxl.Text) 'veri gir ul Forml | T [
faktor =1
For ¢ =1 To a

faktor = faktor * c v gir A
Next aomus
TextBox2.Text = faktor 2

End Sub
 Baten1 |

Private Sub Forml Load (Byval sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

Labell.Text = "veri gir"
Label2.Text = "sonuc"
End Sub
End Class

Bagka bir for next 6rnegi inceleyelim;
Soru:Rasgele 0-100 arasinda iiretilen 10 sayidan tek ve cift olanlari ayiralim. Adet toplamlarim bulalim.

o Forml " [“‘:" e X

2 59
28 61
2 9
30 35
8
64
6 4
Button1

Simdi kodlar1 gérelim

Public Class Forml
Private Sub Button l_click(By\/al sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢, d, £ As Integer
Randomize ()
For a = 1 To 10
b = Rnd() * 100
If b / 2 = Int(b / 2) Then
ListBoxl.Items.Add(b) : ¢ =c¢c + 1
Else
ListBox2.Items.Add(b) : d=d + 1
End If
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Next
Labell.Text = ¢ : Label2.Text = d
End Sub
End Class

Tek ¢ift ayriminda mod komutuda kullana bilirdik.
Asagida ayni ornedgin mod ile kullanimi verilmistir.

Public Class Forml
Private Sub Button 1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢, d, £ As Integer
Randomize ()
For a = 1 To 10
b = Rnd() * 100
If b mod 2=0 Then

ListBoxl.Items.Add(b) : ¢ =c¢c + 1
Else
ListBox2.Items.Add(b) : d =d + 1
End If
Next
Labell.Text = ¢ : Label2.Text = d
End Sub
End Class

Baska bir for next 6rnegi:10 kisi lizerinde yapilan anket sorularina verilen cevaplar incelenmis kag
kisinin evet kag kisinin kayir dedigi ve ortalamasi bulunmak istenmistir.

51 Formi =

LU O
IFITITIT

hayirdann orani

evetlerin orant Button1 I

05 0.5

Kodlar ise asagidadir.

Public Class Forml
Private Sub Button l_click(By\/al sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢, d, f, g, h As Integer
Dim cev As String
For a = 1 To 10
cev = InputBox(a & ".ci1i kisinin cevabini girin™)
If cev = "e" Then
c=c+1
ListBoxl.Items.Add (cev)
Else
d=d+ 1
ListBox2.Items.Add (cev)
End If
Next
Labell.Text = "evetlerin orani"
Label2.Text c / 10
Label3.Text = "hayirlarin orani"
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Labeld.Text = d / 10
End Sub
End Class

Hazirlanan soruda kisilerin sadece evet hayir cevabi verebilmesi icin sart kismina tekrar diizenleyelim.

If cev <> "e" And cev <> "h" Then GoTo 1

Yazmamiz gerekecek. Dikkat eilirse "e" And cev <> "h" cevaplari
arasinda or dedil and islemi kullanilmistir. Bunun nedeni ayni anda
geceklesebilmesi i¢in and olmasi gerekmektedir.

Public Class Forml
Private Sub ButtOI’lliClick(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢, d, £, g, h As Integer
Dim cev As String
For a = 1 To 10

1: cev = InputBox(a & ".ci1i kisinin cevabini girin")
If cev <> "e" And cev <> "h" Then GoTo 1
If cev = "e" Then

c=c¢c+1
ListBoxl.Items.Add (cev)
Else
d=d+ 1
ListBox2.Items.Add (cev)
End If
Next
Labell.Text = "evetlerin orani"
Label2.Text c / 10
Label3.Text "hayirlarin orani"
Labeld.Text = d / 10
End Sub
End Class

Bagka bir for/next 6rnegini inceleyelim.

Amag:Rasgele tiretilen notlarin en biiyiigiinii en kii¢ligiinii bulmaya caligalim.
Bir adet liste kutusu , bir adet buton, iki adet label yerlestirelim.

a5 Forml lE_‘E‘!
| Button1

77

56 enb=95
85

44

95 enk=5
54

57

55

5
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Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim x, vy, z, t, k As Integer
Dim enb, enk As Integer
enb = 0 : enk = 100
Randomize ()
For x = 1 To 10
z = Rnd() * 100
ListBoxl.Items.Add (z)
If z > enb Then
enb = z
End If
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If z < enk Then

enk = z
End If
Next
Labell.Text = "enb=" & enb
Label2.Text = "enk=" & enk
End Sub
End Class

Dikkat edilirse enb=0:enk=100 alinmasi ilk basta ters gelebilir.

For next dongiilerinin tersden yazdirilmasi
o2 Forml E=AREA X

10. eklenen say=66
9. eklenen sayi=27
8. eklenen say1=54

7. eklenen say1=88 Label1
6. eklenen sayi=8

5. eklenen say=81
4 eklenen say=83
3. eklenen say=54
2. eklenen say=78
1. eklenen sayi=93

‘ Button1

Kodlari gorelim

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim x, vy, z, t, c, £ As Integer
Randomize ()
For 1 = 10 To 1 Step -1
X Rnd () * 100
ListBoxl.Items.Add(i & ". eklenen sayi" & "=" & x)
Next
End Sub:End Class

Do ... Loop Dongiisii
Programlama dillerinde dénguller genelde ayni isi birden fazla yaptirmak amaciyla islemi

istenilen miktarda tekrarlamak icin kullanilir.Ya da belli araliklarda birsey arattirmak igin veya
belli araliga birseyler eklemek igin ayni islemi tekrar tekrar yapmaktan kurtulmak igin. Dongdler

yapi olarak ikiye ayrilir. For....Next Ve Do...Loop

Do [ {While | Until} Xogl]
[Koweztiar)

[Exat Do]

[Kameitiar]

T.oop

vada difer kullanim sekli ile;

Do

[Kormetiar]

[Exit Do]

[Kaweiitiar)

Loop [ {While | Untill} Eogwd]

Bu dongl bir komut blogunu kosul dodgru ise yada kosul dogru olana kadar tekrarlanmasini saglar
Burada dikkat edilmesi gereken 6nemli bir nokta var o ise kosul dogru oldugu slirece dénglnin sonsuz

bir gevrim icinde olacagidir. Bu kiglk hatirlatmadan sonra dbéngumtize geri dénelim Do ... Loop
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cevriminin yukaridan da anlasilacagi Gzerine iki kullanim sekli vardir bunlar birinde kosul hemen

déngunln basinda verilerek dogrulugu veya yanlishdi kontrol edildikten sonra koutlarin icrasina karar
verilir ikincisinde ise kosul donginin sonunda verilerek kosulun dederi ne olursa olsun komutlarin bir

kere icra etmesi saglanir.

6rnek do loop sonsuz doéngiistinden exit do ile c¢ikis

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢, d As Integer
Do
a=a+1
ListBoxl.Items.Add (a)
If a = 10 Then Exit Do
Loop
MsgBox ("islem bitti")
End Sub
End Class

Yukarda ki 6érnekte icteki dongl 10 kere distaki déngu ise 1 kere isleme tabi tutulacaktir programimizdaki
"Exit Do" komutu ise Do ... Loop dénglisiinden ¢gikmamiza yarar

uy Formil | = = || 22 |

N

| Button1 |

e = RN B

doloopexit Id;-l

iglemn bitti

|_Tamam | |

Do While Dongiisii

Bu dogiiniin genel yazim sekli asagidaki sekildeki gibidir.
Do While Kosul
Komutlar
Loop

Burada 6nce Kosula bakilir. Eger kosul dogru ise aradaki satirlar calistirilir taki Loop satirina kadar. Loop
satirinda tekrar While satirina doniiliir. Kosul tekrar kontrol edilir. Eger dogru ise ara satirlar tekrar calistirilir. Kosul
yanlis ise Loop’tan sonraki ilk satirdan program calismaya devam eder. I¢ice Do While dongiileride kurabiliriz.

Do While Kosull
Do While Kosul2

Komutlar
Loop

Loop
Her Do While icin mutlaka bir Loop yerlestirmeliyiz.

Ornek :

Fact=1 1=2

Do While I<=Sayi
Fact=Fact * |
I=1+1
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Buradaki ornekte te faktoriyel hesabini Do While dongiisii ile yapiyoruz. Burada sayac olarak 1 degeri
kullaniliyor. Eger faktoriyeli hesaplanacak deger 2 den kiiciikse (1 veya O ise) dongii igine girilmemektedir. Dongii
icinde sayac artimini kendimiz veriyoruz. Sayac sayi degerine esit iken dongii son kez ¢alitiriliyor.

Do ..... Loop While Déngiisii  Bu dongii yapisinin genel yazim sekli asagida verilmistir.

Do
Komutlar

Loop While Kosul

Bu ifade de dongii iginde komutlar mutlaka bir defe icra edilir. Daha sonra Kosul kontrol edilir. Eger kosul dogru ise
tekrar Do satirina dallanilir ve aradaki komutlar tekrar icra edilir. Yanlis ise dongiiden ¢ikilir. Bu yapiyida icice

kullanmamiz mimkiindiir.

Ornek: Faktériygl hesapini yapan bir baska 6rnek verilmistir.
Fact=11=1 Ornek :
Do Fact =1 I=1
Fact=Fact *I Do
I=1+1 Fact=Fact *I
Loop While I<=Sayi I=1+1
Loop While I>Sayi

Ornek Projemiz , agilan kutuya do while mantig1 ile 10 say1 ekleme islemi

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Randomize ()

; ol Forml [ lﬁl.h
Dim y, k As Integer
Dim x As String
Do While k < 10 | [z
=85
y = Int(Rnd() * 101) gg
492
k =%k + 1 5-99
6=39
ComboBox1.Items.Add(k & "=" & y) Vo
9:58 o
(1054 | Sy
Loop |

End Sub:End Class

Bagka bir do loop 6rnegi inceleyelim. 0 ile 10 arasinda iiretilen sayilardan istenilen sayinin istenilen tekrarda
iiretildikten sonra bulunmasi.

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim y, t, sec, tekrar As Integer

Dim x, z As Integer

Randomize ()

sec = InputBox ("istenilen rakami sec")
tekrar = InputBox("tekrar sayisini giriniz")
Do While z <> tekrar

x =x +1
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= Rnd() * 10

ListBoxl.Items.Add(x & "=" & y)

If y = sec Then

z =z + 1

MsgBox (x & ".sirada")

ListBoxl.Items.Add("----- "y
End If

Loop

End Sub:End Class

s L T a (o LR

Saon!

Ciktisini incelersek

dooepd

4

herten rakaes sec —~
» . Taran

cie

dofocg |

TokI S2yS0 Qe

5 sayisi en son 22. doniiste bulunmustur. Bu doniisten once de 20 ve 15. Doniislerde bulunmustur.

o= Forml T | N I | 5
| 8-4 ~ |

S5~-9
T0=0
1=/
12«6
13.7
141
15=5
16-3
1 7=65 ==
12=2 3
]}9-1 o

Dutton 1 :P_.-S
21=6
22~5

Static Degiskenler

26

Local olarak tanimlanan bir degisken tanimlandidi alt program veya fonksiyonun calismasi bittikten sonra
bellekten atilir. Ilgili prosediir ikinci kez calistirldiginda Local degiskenler eski degerlerinden degil bastan

baslarlar.(string ise

A\\W/4

, saylise 0)

Local olarak tanimlanan bir degiskenin degerinin tanimlandidi alt program veya fonksiyonun calismasi
bittikten sonra da dederinin korunmasi isteniyorsa Dim yerne Static degimiyle tanimlama yapilir. Static degimi
bir alt program veya fonksiyon altinda tanimlanabilir:

Static deg_adi [(dizi boyutu)] As tipi

Ornek girilen sayilar static yardimi iletoplama islemi

Public Class Forml
Dim a As Integer
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
REM static komutunun kullanimi

Static top As Integer
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a = InputBox ("veri giriniz")
ListBoxl.Items.Add ("+") 'enter gobrevi goriur
ListBoxl.Items.Add(a) ' klavyeden girilen a y1 ekrana basmak
ListBoxl.Items.Add("--——————- ")

top = top + a
Buttonl.Text = "top=" & top ' toplamin hesaplanmasi
End Sub
End Class
Girdigimiz sayilari toplayarak buton iizerine aktarir.
1w Fermmd [ [ | [
tom =0

Yukaridaki 6rnege benzer rastgele iiretilen 4 adet harfin rastgele olacak sekilde dordiiniinde ayni gelme ihtimali kaginct
doniiste olabilir. Bu harfler (?,*,+,/) 4 adet soru isareti kagic1 doniiste arka arkaya basilacak?

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Dim a, b, ¢, d As Integer
Randomize ()
ListBoxl.Items.Clear ()
Do While d <> 4

Handles Buttonl.Click

d=20
b=Db+1
For ¢ =1 To 4
a = Rnd() * 3
If a = 0 Then ListBoxl.Items.Add(a & "=2") =d+ 1
If a = 1 Then ListBoxl.Items.Add(a & "=*")
If a = 2 Then ListBoxl.Items.Add(a & "=+")
If a = 3 Then ListBoxl.Items.Add(a & "=/")
Next
ListBoxl.Items.Add(b & ". donus")
Loop
End Sub
End Class
' Forml | — ”il@
T a——
1
! 58. donus
Eo
3=/
| 59. donus
[gan
[ =
| 0=2
|0=2
Monl ‘ | 60. donus »

Yukaridaki sekilde 60. Doniiste islemin bulundugu( 4 adet soru isaretinin )goriilmektedir.

TIMER NESNESI

Zamana bagli islemlerde kullanilir.Boylelikle buton kontroliine gerek kalmaz. Timer nesnesi eklendikten sonra
calistirabilmek igin formun load kismina nesnenin tanitimu gerekir.
Public Class Forml

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load
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Timerl.Enabled = True
End Sub

28

Ornek 5 kez sayi lUretildidinde islemler dursun

Public Class Forml
Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Load
Timerl.Enabled = True
End Sub
Dim a, b, ¢ As Integer :rem anlat
Private Sub Timerl Timer (ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Timerl.Tick
a = Rnd() * 100
ListBoxl.Items.Add (a)

b b+ 1 : labell.Text =D
If b = 5 Then Timerl.Enabled = False : Labell.Text = "islem bitti" Exit
Sub
End Sub
% Form = 5 Forml =5 o
ListBox1 =
Label gé
islem bitti 2
0
Timerl
Baska bir timer Ornedi verelim
Asagidaki Ornekte rasgele iretilen sayilarin toplami 100 den biylik olduunda islem

duracaktir.

Public Class Forml
Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
Timerl.Enabled = True

End Sub :
Dim a, b, ¢, sor As Integer +2 Farml [ |
Private Sub Timerl Timer (ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Timerl.Tick
Randomize () -
a = Rnd() * 100 o
c=c¢c+ a
b=Db+ 1
Labell.Text = b & ".c1 sayi eklendi"
ListBoxl.Items.Add(b & "=" & a)
If ¢ > 100 Then
Timerl.Enabled = False

Lt

T )
Labell.Text = "igslem bitti"
MsgBox ("toplam=" & c)
Exit Sub 9 el
End If

End Sub
End Class
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Ornek ii¢ sayni karsilastirilmasini inceleyelim bir buton liste kutusu formumuza yerlestirelim

i [
85! Forml [o|[= ][ =
ifucsayi ==
a=8b=8c=2
en buyuk b=9

Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i, a, b, ¢, £ As Integer

Randomize () : ListBoxl.Items.Clear ()

1: a = Rnd() * 10 : b = Rnd() * 10 : ¢ = Rnd() * 10
If a =b Or b =c¢c Or a = c¢c Then MsgBox(a & b & ¢c) : GoTo 1
ListBoxl.Items.Add("a=" & a & "b=" & b & "c= " & c)

If (a > b) Then
If (a > ¢) Then
MsgBox ("enbuyuk a=" & a)
Else
MsgBox ("en buyuk c=" & c)
End If
ElseIf (b > c¢) Then
MsgBox ("en buyuk b=" & Db)
Else
MsgBox ("en buyuk c=" & c)
End If
End Sub

Simdiki O6rnegimiz dersde verdiim odevleri uygulayalim.

1.0devimiz rasgele liretilen 10 sayinin en biyliJinii ve enkiicigiini siralari ile birlikte
Uygulamamizin ismi enbenk.sln dosyamiz hazir olarak sizlere verilmistir.

Bu tlir Orneklerde ilk yapilacak temelden baslayarak sayili Uretme islemi ile baslayalim

a = Rnd() * 100
daha sonra enbiiyik ve enkiiciigi bulalim

If a > enb Then enb = a
Burada 6nemli olan enbiiyigiin ve en kiicigin baslangi¢ dederlerini ayarlayalim
enb = 0 : enk = 100 bu satirlarin doéngiintin en {istiinde olmaliki herdefasinda isleme
girmesin

If a < enk Then enk = a
Daha sonra If a < enk Then enk = a en kiictik icinde islem yapilir.
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Simdi déngiyli olusturup islemleri hazirlayalim.
Dim i, j, k, enb, enk, enbs, enks, a As Byte
Randomize ()
enb = 0 : enk = 100
For i = 1 To 10
a = Rnd() * 100
ListBoxl.Items.Add(a)

If a > enb Then enb = a : enbs = i

Il
'_l.

If a < enk Then enk a : enks

Next
Dikkat edilirse enbliylik ve enkiiciglin sirasi ise enbs=i1 yada enks=i seklinde yazilir.
Simdi ise islemleri yazdiralim.
MsgBox ("enbuyuk=" & enb & " enbsira=" & enbs & " enkucuk=" & enk & " enksira=" & enks)

Son olarak programi toplu yazarsak;

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim i, Jj, k, enb, enk, enbs, enks, a As Byte
Randomize ()
enb = 0 : enk = 100
For i = 1 To 10
a = Rnd() * 100
ListBoxl.Items.Add (a)

If a > enb Then enb = a : enbs = 1
If a < enk Then enk = a : enks = i
Next
MsgBox ("enbuyuk=" & enb & " enbsira=" & enbs & " enkucuk=" & enk & " enksira=" & enks)
End Sub
End Class
o Forml (== =] ~ [ (Dedarations)

ByVal & As System.Eventirgs

- enbenk x|

enbuyuk=87 enbsira=10 enkucuk=2 enksira=7

Diger o6rnek sorumuzu hazirlayalim.
Dosyamizin adi odevtekcift.sln isimli dosyamizin amaci
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Toplam 5 adet rasgele liretilen sayidan 1 adet cift sayi 4 adet tek sayi lretilecek
bu islem kacinci doniliste elde edilir.

Soruyu c¢ozebilmek icin her zaman temel olarak sayi ilretmeyi hazirlayalim
a = Rnd() * 100

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

pim i, j, k, 1, m, n, a, b, c, t As Byte
Randomize ()
REM rasgele liretilen sayilardan cift 1 adet
REM tek 4 adet sayi lUretilecek bu islem kacinci doniiste elde edilir.
Do While ¢ <> 1 Or t <> 4
c=0:t =0 : ListBoxl.Items.Clear ()
For 1 = 1 To 5
a Rnd () * 100
j=3+1
ListBoxl.Items.Add(a)

Handles Buttonl.Click

If a Mod 2 = 0 Then
REM cift islemleri
c=c¢c+1

Else
REM tek islemleri
t =t +1
End If
Next

Loop

MsgBox (j & "ci doniiste bulundu" & " tek adedi=" & t & " cift adedi=" & c)
REM eger msgbox loop satirinin Ustiinde olursa islem bulununcaya kadar donecektir

End Sub
End Class

Asagidaki Ornek c¢ikti karsimiza gelir.

w! Forml (o |l @ || 5z | PDedarations)
e Az System.Eventirgs)
57
93
43
g e edilir.
85
odevtekeift @

80ci déniste bulundu tek adedi=4 cift adedi=1

slemleri

Ornek soru:Kalvyeden istenilen miktarda girilen sayilarin toplaminin bulunmasi
Istenilenler 1 liste kutusu 1 adet buton drne§imiz girilen sayilari topla.sln
Dosyasinda mevcuttur.

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Dim a, b, ¢, d, top As Integer
a = InputBox("kac sayi girilecek")
For i = 1 To a REM mecburen déngl kullanilir, istenilen miktarda veri girmek igin

b = InputBox (i & "ci sayiyil gir") REM klavyeden girilen sayilari gdsterir
ListBoxl.Items.Add(b) REM klavyeden girilen sayilari liste kutusuna ekler

Handles Buttonl.Click
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top = top + b REM girilen sayilari toplar
Next REM doéngunun kapisi
MsgBox ("girilen" & a & "adet sayi toplami=" & top)
REM doéngii disinda girilen sayilarin genel toplamini verir
End Sub
End Class

1= (O]

I_Bﬁ';‘_J em, Cbject, ByVal ¢

ic, :=tenilen mikt
e len gicilen
rilen sayilarl L1z

b~ ¢ top) RIE dong

girien saylars tepla

ko s gulecek

[{

é

Sonucunda program tamamlanir.

Dikkat edilecegi iizere 6nemli olan nokta dongiiniin islem yapilan degiskeni kapsamasidir.(veri girilen degiskeni kavramasi)
Ormnek soru:Klavyeden girilen cinsiyete gore rasgele sayi iiretelim hangi cinsiyetin basarili oldugunu bulalim. Ornegimiz
uygulamalarda cinstop.sin da yer almaktadir.
Oncelikle algoritmaya bakalim.

a) oncelikle kag kisi girilecek sorusunu soralim

b) dongiimiizii kisi sayisina gore olugturalim

C) cinsiyetleri dongii iginde girelim

d) her cinsiyete gore not rasgele iiretelim

e) cinsiyete gore toplam alalim

f) dongii disinda cinsiyete gore elde ettigimiz toplamlar karsilagtiralim

Simdi programi bu algoritmaya gore yazlim.
Unutmayalim her programlama mutlaka 1 adet if blogu igerir yada if gibi ¢calisan dongii igerir.(do while)
Public Class Forml"
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Buttonl.Click B
Dim x, vy, z, t, 1, etop, btop As Integer
Dim cins As String

Randomize () | Bl |
x = InputBox ("ka¢ adet veri girilecek™)
For y = 1 To x
Rem cinsiyeti klavyeden giriyoruz -
cins = InputBox(y & ". cinsiyeti girin") e
z = Rnd () * 100 E=D
ListBoxl.Items.Add (cins & "=" & z) tf:g
If cins = "e" Or cins = "E" Then etop = etop + z 2
If cins = "b" Or cins = "B" Then btop = btop + z
Next
If etop > btop Then
MsgBox ("erkek dgrenci not toplami=" & etop & cinstopla
"> "ba§l/ar1 O6grenci toplami=" & btop) srbek 5y en ot buplam =52 Sbayan 5 en bopiare=t3
Else
MsgBox ("erkek ©grenci not toplami=" & etop & mdiprogy Ejggij
"<" & "bayan 0drenci toplami=" & btop)
End If ]
End Sub

End Class
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4 Bami

e is System.Eventirgs] Eand

03 UL T |

Ornek elimizde 10 6grenci olsun bu dgrencilerin numaralar1 otomatik girilsin klavyeden notlarmi girelim
en biiyiik notu alan 6grenci ile en diisiik notu alan 6grencinin numarasini bulalim.

Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim a, b, ¢, d As Integer
Dim enb, enk, sirab, sirak As Integer
enb = 0 : enk = 100
For i = 1 To 10

a = InputBox (i & "ci notu girin")
ListBoxl.Items.Add(i & ".nolu Ogrenci=" & a)
If a > enb Then enb = a : sirab = i
If a < enk Then enk = a : sirak = 1
Next
MsgBox ("enbuyuk not=" & enb & " numarasi=" & sirab & "--" & "enkucuk
not=" & enk & " numarasi=" & sirak)
End Sub
End Class
I Buttar l

erm. Ok

1.nolu dgrenci=12
2.nolu ogrenci=33
3.nolu ogrenci=44
4 holu agrenci=55
B.nolu dgrenci=EE
E.nolu dgrenci=77
7.nolu dgrenci=8 =ToE s
8.nolu dgrenci=30

9.nolu ogrenci=E5

10.nolu ogrenci=22

enbuyuk not=90 numarasi=&--enkucuk not=& numaras=7

HATIRLATMALAR

Unutmayiniz:klavyeden veri girisi degisken=inputbox(“veri gir”)
Verileri hesaplatmak icin msgbox(veri)

Mesaj olarak islem yapmak icin msgbox(“veri”)

Degisken atamasi sonucu atamalar ile fonksiyonlar ¢cahstirilir

I¢ ice dongiilerde dongii sayaci mutlak suretle sifirlanmalidir.



adres //aliatalay.net  Bote Béliimii VISUAL 2008 BASIC ders notlarinin bir kismu 34
I¢ ice acilmus if bloklarinda then ifadesinin yaninda bilgi yok ise endif kapisina ihtiya¢ duyulur.

if a>then bilgi seklinde ise endif bloguna ihtiya¢c duyulmaz.

Programda c¢ikti sorularinda ne istenmis, ne ¢ikmis

Ornek a nin ekrana bastig1 deger nedir?

A=8:if a>10 then a=5 else a=1 :msgbox(“a=" & “ a”)

Soruda a istenmis cikista a karekter olarak basilmis. Yani hesaplamaya gerek yoktur.

Eger soru soyle olsaydi

A=8:if a>10 then a=5 else a=1 :msgbhox(“a=" & a)

Hatirlatmalara devam

A istenmis baslangicta 8 degerini almis sarti saglamadigi icin a 1 de@erini basar

Global ve yerel degiskenler programlamanin degismezleridir.

Global degiskenler decleration kisminda tamitilmis olup formlarin ve hatta farkh formlarin iizerinde
degisken tamémmlamamizi ve degiskenlerin taninmasini saglarlar.Bunun icin degisken grubunun
basina public yazilir.

Yerel degiskenler sadece calistiimiz form nesnelerinde tanminirlar.

= Fomil =
| Button |

Yukaridaki 6rnekte dnce forma sonra butona tiklanirsa sonug ne olur.
Cevap icin asagidaki ciktilari inceleyelim

F Public Class Forml

g Dim a, b A3 Integer

= Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.Eventlrgs) Handles Buttonl.Click
a = 100
MsgBox (a)
a="170

F End Sub

= Private Sub Forml Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Click

MsgBox({a & " " & b)

F End Sub

= Private 5ub Forml Load(ByVal sender &s System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
a=83 :b=170

F End Sub

“End Class

Once form igin a=89,b=70 olur.Butona tiklandiginda sadece a=100 olur.
Tip tanimlamasinda dikkat edelim
Dim a, b, c As Double
Double olursa ondalikli islemleri yapar
Dim a, b, ¢ As integer
Integer olursa yuvarlar.

Degisken tanimlama i¢in asagidaki 6rnege bakalim.
Public Class Forml
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Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
REM Dim a, b, c¢ As Integer
Dim a, b, c¢ As Double
a=14 : b = 4

c=a/b
MsgBox (c)
End Sub
End Class

Degiskenler double oldugunda sonucumuz 3,5 ¢ikacaktir.
Degiskenlerimiz integer olsaydi
C degerimiz yuvarlatilarak 4 sonucunu verecekti

Baska bir 6rnekte metin kutularini ele alalim ilkproje.sin

Son hatirlatma text kutularina girilen bilgileri mutlaka tanitmaliyiz, yada tip doniisiimi
yapmaliyiz.

! Form1 et ]
| say 4
2530 5
Sonug 45
L Button 1

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Buttonl.Click
Dim a, b, ¢ As Integer
TextBox3.Text = (TextBoxl.Text) * TextBox2.Text
End Sub
End Class

Grafiksel islemler
Resbak.sIn

Sayfamiza bir timer, bir imagelist ekliyoruz

‘al imageList1 Tirner1

Public Class Forml
Dim y, 1 As Integer
Private Sub Timerl Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Timerl.Tick
PictureBoxl.Image = imagelistl.Images (1)
i=1+1
If 1 = 6 Then i = 0
End Sub
Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load

35
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i =20
Timerl.Enabled = True
End Sub
End Class

Zamana bagli islemlerde kullanilir.Béylelikle buton kontroliine gerek kalmaz. Timer nesnesi

eklendikten sonra ¢aligtirabilmek i¢in formun load kismina nesnenin tanitimi gerekir.

Public Class Forml

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load

Timerl.Enabled = True

End Sub

Ornek: 5 kez sayi iiretildiginde islemler dursun
Public Class Forml

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
Timerl.Enabled = True

End Sub

Dim a, b, ¢ As Integer :rem anlat

Private Sub Timerl Timer (ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Timerl.Tick

a = Rnd() * 100

ListBoxl.Items.Add(a)

b=Db+ 1 : labell.Text = Db

If b = 5 Then Timerl.Enabled = False : Labell.Text = "isgslem bitti"
Exit Sub
End Sub
a:l Forml =1 =1 | [
@ Forml E=5ESR
List Boax 1
Labeii
7
53
) - 58
iglem bitti 79
30
E‘.’:‘ Tirnarl
Baska bir timer &rnedi verelim
Asagidaki ornekte rasgele Uretilen s dugunda

islem duracaktir.

Public Class Forml

Private Sub FOIml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)Handles MyBase.Load
Timerl.Enabled = True

End Sub

Dim a, b, ¢, sor As Integer

Private Sub TimerliTimer(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)Handles Timerl.Tick
Randomize ()

a = Rnd() * 100

c=c+ a

b=Db+1

Labell.Text = b & ".c1i sayi eklendi"
ListBoxl.Items.Add(b & "=" & a)

If ¢ > 100 Then
Timerl.Enabled = False

Labell.Text = "islem bitti"
MsgBox ("toplam=" & c)

Exit Sub

End If

End Sub

End Class
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U >, - ‘.",:,’@‘

Lt Bon!

.':) Thmatl

Bagka bir timer 6rnegi

Sifre belirli siirede girilmez ise formumuz kapanacak. Sifre dogru girildiginde farkli bir form agilacak.
ol Forml @
|

25

Public Class Forml

Dim k As Integer

Private Sub TextBoxl TextChanged (ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles TextBoxl.TextChanged

If TextBoxl.Text = "12345" Then
Timerl.Enabled = False
Form2.Visible = True
' Forml.Visible = False

End If

End Sub

Private Sub Timerl Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Timerl.Tick
k =%k +1
Labell.Text = 60 - k
If Labell.Text = 0 Then Timerl.Enabled = False : End
End Sub
Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Load
Timerl.Enabled = True
End Sub
End Class
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DIZILER

Dizileri ayni tiirde bilgileri daginik olmak yerine tek bir paket iginde tutan nesneler olarak
disunebilirsiniz. Diziler, programlar icinde cok kolay ulasilabilen nesnelerdir. Kolayliklari buradan
gelir.

Ayni tir bilgileri bellekte tutmak icin kullanabilecegimiz listelere dizi adi verilir. Dizi

kullamanin avantaji ayni tir bilgiler bir listede tutularak daha hizli islem yapilabilmesi saglanmis
olacaktir.Visual Basic'de dizi su sekildedir

Dizi_adi(Indis)

olacaktir.

Dizi, bellekte ayni isim altinda toplamis degiskenler kiimesine verilen isimdir.
Dizinin kullanim alanlarina gelince ise, ayni tire ait bilgileri bellekte tutmak
istedigimizde 6rnedin bir veri gurubunu siralamak istedigimizde ya da verilere

ait bazi istatiksel bilgilerin hesaplanmasinda bize yardimci olur. VB 'de diziler;
DiziAdi(ElemanSayisi)

Seklinde gosterilir. Bir 6rnek verecek olursak
Sayilar(20)

Ucgen(2)

Kare(3)

Bu tip dizilerde dizinin eleman sayisi dnceden belirlenir ve eleman sayisi
sabittir. Ornedin programimizda Dim Sayilar(20) as Integer diye bir kod
yazarsaniz projenizde toplam en az 20 elamanli ve sayisal bir veri tlrlint tutacak bir
dizi tanimlamis olursunuz. Eder dizimizin 20 elamanli yani Sayilar(1) 'den
baslamasini istiyorsak Form 'un veya Modulin General/Declarations kismina
Option Base 1 deyimini kullanmamiz gerekecekti Option Base 0 ise dizinin ilk
elemaninin 0 'dan baslayacadini bildirir ki zaten bu da standart(default)
bicimidir dolaysiyla kullanmaya gerek yoktur. Bu arada klguUk birde not vermek
gerekirse Option Base deyimi VB 6.0 sonrasinda bulunmayacak yani bitin
diziler 0 'dan baslayacak onun igin bu deyimi kullanip aliskanlik yaratmaya hig
gerek yok.

Ornek:
Dizi

38
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Private Sub Form_Load()

Dim ad(2) As String
Dim no(2) As Integer

ad(2) = "ali"
ad(1) = "ahmet"
ad(2) = "ebru"
no(3) = 133
no(1) = 56
no(2) = 67

End Sub

3K 3K 3k 3k 5k 3k 5k 3k 3k K 3k 5k 3k 5k 3k 3k 5k 3k 5k 3k 3k 5k 3k 5k 3k 5k K 3k 5k 3k 5k 3k 3k K 3k 5k 3k 5k 3k 5k 5K 3k 5K K ok K 3k 5k 3k 5K 3k ok 5k >k 5k >k ok kK k sk ok ki k >k
5 adet isimin dizili seklinde girisi ve girilen 4. Ismi géstermek
fn;f Forml =B =

1.c1isim=ali atalay

2.ciisim=eda atalay

3.ciisim=sabiha atalay Button1
4 ciisim=erkan atalay

5.c1isim=necat atalay

[ dizioot [

erkan atalay

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim isim(15) As String
Dim a, b, ¢, d, £, g As Integer
For a = 1 To 10

isim(a) = InputBox(a & ".ci isim")
ListBoxl.Items.Add(a & ".c1 isim=" & isim(a))
Next
MsgBox (1isim(4))
End Sub
End Class

3K 3K 3K 3k 5K 3K 3K 3K 3K K 3K 5K 3K 3K K 3K 5K 3k 5K 3K 3K 5K 3k 3K 3K 3K K 3K 5K 3k 5K 3K 3K K 3K 5K 3K 5K 3K 3K 5K 3k 5K 3K 3K 3K 3K 5K 3k 5K 3K 3K 3K 3k 5K 3k 5K 3K 3K 3K 3k 5K 3K 3K 3K 3K 5K K 5K 3k 3K 3Kk %k 5K %k 5K kK
Dizi ortalamasini bulan program
a! Forml =5 E=H =<

25
85
ortalama=60 95
85

Public Class Forml

39
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Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim a, b, ¢, 4, i, 3j, k, 1, r(40), top As Integer
Randomize ()

For 1 = 1 To 10

r(i) = Rnd() * 100

top = top + r(i)

Next

c = top / 10 : Buttonl.Text = "ortalama=" & c

For m = 1 To 10

If r(m) > ¢ Then listboxl.items.add(r (m))

Next

End Sub

End Class

KA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AN AN AR A KK XK

40

Uretilen 10 sayinin ortalamadan biiyiiklerini liste kutusuna aktarma ve toplamini

forma , ortalamasini butona yazdirma

a:l ortdan biiyiik say) toplami=442 l = | B

72
56
60
33
34
79
6

77

82

72

ortalamadan buyuk saylar
1.c1 deger=72

2.c1 deger=60
3.c1deger=79
4.cideger=77

5.c1 deger=82
6.ci deger=72 57

Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim sayi(100) As Integer
Dim a, b, d, £, g, h, j, k, m As Integer
For 3 = 1 To 10
sayi(3j) = Rnd() * 95 + 5
ListBoxl.Items.Add(sayi(j))
b = b + sayi(j)
Next
'ortalama bulunuyor
d=Db / 10 : Buttonl.Text = d
ListBoxl.Items.Add ("ortalamadan buyik sayilar"™)
For h = 1 To 10
If sayi(h) > d Then
k =%k +1

ListBoxl.Items.Add(k & ".c1i deger=" & sayi(h))

m = m + sayi(h)
End If
Next
Me.Text = "ortdan buyuk sayi toplami=" & m
End Sub
End Class

KA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AN AN AN KKK KK

Rasgele liretilen 10 sayidan enbiyiiginin ve en kiicuginin yerleri ile

birlikte bulunmasi Ornedi
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Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim a, b, ¢, enb, enk As Integer

enb = 0 : enk = 100

Dim v (10) As Integer

Randomize ()
For a = 1 To 10
v(a) = Rnd() * 100
If v(a) >= enb Then enb = v(a) : b = a
If v(a) < enk Then enk = v(a) : c = a
ListBoxl.Items.Add (v (a))
Next
MsgBox ("enb=" & enb & " yeri =" & Db)
MsgBox ("enk=" & enk & " yeri =" & c)
End Sub
End Class
& Fomt =8 = ||

.9

2 dzil =5

7

82

33

52 =nb=85 yeri =3

35 iamam

B R R e R R L R R R R R R R A R R R R S R R S R R T R R R S R R e

Standart sapma formiiliiniin kullanimi:Istenilen miktarda verinin rasgele
dretilerek standart sapmasinin bulunmasi.

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim i, j, n As Integer
Dim ortalama, varyans, spma As Single
Dim toplaml, toplam2, x(100) As Single
n = InputBox ("dizi boyutu")

toplaml = 0

For i = 1 To n

X (1) = Int(Rnd() * 101)
ListBoxl.Items.Add(x (1))
toplaml = toplaml + x (i)

Next

ortalama = toplaml / n

Labell.Text = "dizinin ortalamasi=" : Label2.Text = ortalama
toplam2 = 0

For 7 = 1 To n

toplam2 = toplam?2 + (x(j) - ortalama) " 2

Next

varyans = toplam2 / (n - 1)

Label3.Text = "dizinin varyansi=" : Label4.Text = varyans
spma = (varyans) ~ 0.5

Me.Text = "sapma=" & spma

End Sub

End Class
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o= sapma=31,16999 =N ==

dizinin ortalamasi= 55.5

dizinin vanyansi= 971 5685 7 ~
h3
ha
29
30

-

m

-

82

Button1 4
41 i

B R R R e R L R R L R R R R R R R S R R R R S R R R R S R R R e

Ornek sayisal loto hazirlama drnedi

Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim a(20), b, ¢, d, i, n, k, z, tut As Integer
Randomize ()

1: 1 =0 : z =
For i =1 To 6
a(i) = Rnd() *
Next

O : k=0 :n=20 : ListBoxl.Items.Clear ()

n) Then

If a(z) <> a(z + 1) Then
ListBoxl.Items.Add(a(z))
Else

GoTo 1

End If

Next

End Sub

End Class
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o5 Forml E\@

3 P 60 61 L —
5
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Rasgele iiretilen 10 adet verinin kiigiikten biiytlige siralanmasi ve ortalamasinin hesabi
Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim a(10) As Integer

Dim s, 4, £, g, h, j, k, 1, i As Integer

Randomize ()

For i = 1 To 10 Step 1
a(i) = Rnd() * 100

h =nh+ a(i)

Next

REM karsilastirma

d=nh/ 1 : MsgBox("i=" & 1)
Buttonl.Text = "ortalama=" & d
For £ = 1 To 10

For k 1 To 10

< a(k) Then

= Forml lol-= sl

End If utdza
Next o

=
0]
b
+
[

For g = 1 To 10
ListBoxl.Items.Add(a(g))
Next
End Sub

End Class

1

L0 GO OO L) e e G P .
[t did foa T e S

KA A A AR A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AR A A A A AR A A A A AR AR A A A A A A A A A ARk k K

Klavyeden girilen 10 adet isme rasgele not atayarak ,ortalamadan blylik notlari
isme gbre kiicikten biylige siralama

43
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al Formi l‘_‘-—’ (e |H*-_.___

rawim 100
ment4d
wda 54
sabihadd
kamil 76
zater69
cenglz44
ozer2
fatiha4
hatice61
ortalamadan buylk notlann isme
hatice=61
kamil=76
rasim=100
rofer=69

Button 1

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim ad(50), adtut As String
Dim nt (50) As Integer
Dim a, b, ¢, k, 1, i, j, m, n As Integer
Randomize ()
For k = 1 To 10
ad (k) = InputBox(k & ".c1i kisinini adi=")
nt (k) Rnd () * 100
ListBoxl.Items.Add(ad (k) & nt(k))
m = m + nt (k)
Next
n=m/ 10 REM ortalama
REM karsilastirma
For i = 1 To 10
For 3 = 1 To 10
If ad(i) < ad(j) Then

adtut = ad(i) : ¢ = nt (i)

ad (i) = ad(j) : nt(i) = nt(3j)

ad(j) = adtut : nt(j) = c
End If

Next: Next
ListBoxl.Items.Add ("ortalamadan bluyik notlarin isme™)
For a = 1 To 10

If nt(a) > n Then

ListBoxl.Items.Add(ad(a) & "=" & nt(a))
End If
Next
End Sub
End Class

L R d I b b b b b b i S SR Sh b b b b b b d d S Sb Sb b b b b b S S S IR Ih b b b b b i S SR dh  Ib Ib b b b S S i S Sh IR Sh Ib b b 3

Simdiki o6rnedimiz 10 kisilik bir sinifta 8 sorudan olusan coktan secmeli
bir sinav yapilmistir. Cevap siklari a ile e arasindadir. Cevap anahtarzi
bilgisayara girilmis olup &6Jrencilerin cevaplari rasgele lUretilmistir. Bu
bilgiler 1siginda 10 &6drencinin net sayilarini bulalim.Dodru cevaplarin
altini c¢cizelim.



adres //aliatalay.net  Bote Boliimii VISUAL 2008 BASIC ders notlariin bir kismi
! " . = | B

a5l Forml

Button1

kigicevaplan cevap anahtan
1.cisorucevabi=d a
2cisorucevabi=b b

[ama] »

4.cisorucevabi=c d
Scisorucevabi=a e
6.cisorucevabi=c a
7.cisorucevabi=c b
8cisorucevabi=e c

1.1 kiginin toplam cevabi=2

kigicevaplan cevap anahtan
lcisorucevabi=c a
2cisorucevabi=c b
3.cisorucevabi=b c
4cisorucevabi=d d

5.cisorucevabi=b e

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim cev(10) As String

Dim i, j, k, 1, m, n, p As Integer

Dim soru(l10) As String

cev(l) = "a" : cev(2) = "b" : cev(3) = "c" : cev(4) = "d"

cev(5) = "e" : cev(6) = "a" : cev(7) = "b" : cev(8) = "c"

Randomize ()

For n = 1 To 10

For 1 = 1 To 8
' soru(i) = InputBox(n & "ci kisinin"™ & i & ".cevap giriniz")

m = Rnd() * 4

If m 0 Then soru(i) = "a"
If m = 1 Then soru(i) = "b"
If m = 2 Then soru(i) = "c"
If m = 3 Then soru(i) = "d"
If m = 4 Then soru(i) = "e"

Next

'cevaplar hesaplaniyor

ListBoxl.Items.Add("kisi cevaplari" & " cevap anahtari")

m =0

For j =1 To 8

ListBoxl.Items.Add(j & ".ci soru cevabi= " & soru(j) & " " & cev(]))
If soru(j) = cev(j) Thenm =m + 1
ListBoxl.Items.Add ("=================="")

Next

LiStBOXl. ItemS.Add("******************")

ListBoxl.Items.Add(n & ".ci1i kisinin toplam cevabi=" & m)

LiStBOXl. ItemS.Add("******************")

Next
End Sub
End Class

IR R I A A b A b b g b b S b b d b b d b b A b dh d b dh b b A b b g S b S b b A b b G b b i b I g b S b b S b b G b b ¢

Ayni soruyu cevaplan klavyeden girerek hazirlayalim.
Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim cev(10) As String

cev(l) = "a" : cev(2) = "c" : cev(3) "a" : cev(4) = "e"

cev(h5) = "b" : cev(6) = "e" : cev(7) = "c" : cev(8) = "d"

Dim i, j, k, 1, m, n As Integer

Dim sor(8) As String

Randomize ()

45
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For n = 1 To 10

m = 0
For 1 = 1 To 8
sor (i) = InputBox(n & "OJrencinin " & i & "cevabi")
Next
For j = 1 To 8
If sor(j) = cev(j) Thenm=m + 1
ListBoxl.Items.Add (sor (j))
Next
ListBoxl.Items.Add(n & ".ci kisinin toplam cevabi=" & m)
Next
End Sub
End Class
MATRISLER
Iki Boyutlu Diziler

iki boyutlu diziler, iki boyutlu matrisler gibi satir ve situnlardan olusurlar. Asagida 3x3 lik bir dizinin (matrisin)

matematiksel gosterimi ve karsilik gelen Visual Basicte indisleri verilmektedir.

17 iz ys a(0,0) a(0,1) a(0,2)
a=|dz1 Qzz dz3 a=|a(1,0) a(l,1) a(l,2)
(31 O3z a3 a(2,0) a(2,1) a(2,2)

Buna gare tek boyutlu dizilerde oldugu gibi iki, ¢ ve daha fazla boyutlu olan dizilerde de indis degerleri sifirdan baslar.

Bunun disinda satir ve situn mantigi aym matematikteki matrisler gibidir.

Ornek: Klavyeden girilen 2x2 tipindeki A ve B matrislerini toplayan programin yazilmasi

@11 Qg2 b blz] _ [f11 €1z
4 __[ﬂ21 ﬂzz] B __{bzl by, ¢ _-[021 C22]

C=A+B
C(i.1)=Adi.j)+B(i.)
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KisacaslI matristen bahsedebilmek icin iki boyuttan bahsetmemiz gerekir.

Ornek matrisin 4*4 boyutunda text kutusunda ve formda olusumu

not:Text kutusuna matrisi yerlestirebilmek icin oncelikle text kutusunun
multiline ozelligini true yapmak gerekir.

Text Kutusuna Yazma

Properties (=]

TextBox1 System.Windows.Forms. TextBox -

Lines String[] Array o
Location 213; 88

Locked Falze
Margin 3333
MaximumSize 0:0

MaxLength 32767
MinimumSize a: 0

Modifiers Friend

D e ]

PasswordChar True

RinhtTol eft 3

Soru:4*4 |k matrisin elemanlari 0-9 arasi rasgele Uretilerek text kutusuna bastirilsin.
Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim mat (4, 4) As Integer

Randomize ()

'text kutusunu temizlemek icin kullanildi.

TextBox1l.Text = ""
For k = 1 To 4
For 7 = 1 To 4

mat (k, j) = (Rnd() * 9)
'text kutusuna yazmak icin kullanildi
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & " " & mat(k, 7J)
Next

'text kutusunda satir atlatmak icin kullanildx
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & Chr (13) & Chr(10)
Next
End Sub ST
End Class

Ciktisi su sekildedir.
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R IR I i b b b b b b i b b I b b I b b b i b b b b b b i b b b b b i i b b i b b b b b i

Soru:Klavyeden matris elemanlarinin girisini olusturma

e —

| W@ Form1 = Bl 2 Forml

|
|| Buttond

jub Buttonl Click(By

4 ra(zﬂ, 20) A= Integ
» b A .Y

matn;3doyut

1o satenZo st

4,
ﬁ‘_

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim mat (20, 20) As Integer
Dim i, j, k, 1, m, n, a, sat, sut As Integer

sat = InputBox ("kac satir isteniyor")
sut = InputBox ("kac sutun isteniyor")
For i = 1 To sat
For j = 1 To sut
mat (i, Jj) = InputBox(i & "ci satirin”™ & j & "ci sttun")
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & mat(i, j) & " "
Next
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & Chr(13) & Chr(10)
Next
End Sub
End Class

R IR R A i b i b b g A b b A b b A A b b A b b b i b b A b b A b b i b R G i b b i i b i

Soru:6*6 lik matrisin elemanlari 0 ile 9 arasinda rasgele idretilsin,
zamana badli calissin(timer nesnesi ile)
Public Class Forml
Private Sub Forml Load (syval sender As System.Object, Byval e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
Timerl.Enabled = True
End Sub
Private Sub Timerl Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Timerl.Tick
Dim a (6, 6) As Integer
Dim b, ¢, d, f, gh, i, k As Integer
Randomize ()
For b = 1 To ©
For ¢ = 1 To ©
a(b, ¢c) = Rnd() * 9
TextBox]l.Text = TextBoxl.Text & a(b, c) & " "
Next
'satir basi
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & Chr(13) & Chr(10)
Next
Timerl.Enabled = False
End Sub
End Class
A hkh kA rkhh kA rhhk kA rhhk kA rhhk kA rhhkhkrhhhkhkrxhhhkhkxhkhkkx*x*x**

48
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Simdiki Ornedimiz, rasgele harflerden olusan bir matris, elemanlari
a,b,c,d,e harflerinden olusmaktadir. Diizgiin kdsegenindekki a harfi
saylsln}da bulalim.

P

ot Forml IERERES

Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim mat (5, 5) As Integer
Dim matl (5, 5) As String
Dim i, j, k, m, n As Integer
TextBoxl.Text = ""
For i = 1 To 5
For j =1 To 5

mat (i, j) = Rnd() * 4
If mat(i, j) = 0 Then matl (i, 3J) = "a"
If mat(i, j) = 1 Then matl (i, 3J) = "b"
If mat (i, Jj) = 2 Then matl (i, j) = "c"
If mat(i, j) = 3 Then matl (i, 3J) = "d"
If mat(i, j) = 4 Then matl (i, J) = "e"
REM duzgun kosegen hesabi
If 1 = j Then
If matl(i, j) = "a" Then k = k + 1
End If
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & " " & matl (i, 7J)
Next
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & Chr(13) & Chr(10)
Next
MsgBox (k)
End Sub
End Class

R R b d b b g b b b g b b I b b A A b b A b b b i b A i b b e b b b b b A i b b i i b b g 4

Soru:Simdiki islemimiz elemanlari 0 ile 9 arasindaki sayilardan rasgele
olusan 5*5 1lik matrisi olusturalim elemanlarinin aritmetik toplami 100 den
kiicik ise matrisi bastiralim, bu islemi kacinci doniiste elde ederiz.
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a5 Forml (== =]

46055 WindowsApplication3
3854 1 —
26432 déniig sayisi=4
93237

43001

Kodlari asagidaki gibidir.
Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
REM rasgele tUretilen 5*5 1lik matrisin elemanlari 0 9 arasinda Uretilecek
Dim mat (5, 5) As Integer
Dim i, k, 1, m, j As Integer
1: Randomize ()
j=3+1
TextBoxl.Text = " " : m = 0
For k =1 To 5
For 1 = 1 To 5

mat(k, i) = Rnd() * 9
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & " " & mat(k, 1)
m = mat(k, i) + m
Next
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & Chr(13) & Chr(10)

Next

Buttonl.Text = m

If m > 100 Then GoTo 1

MsgBox ("donis sayisi=" & 7j)

End Sub:End Class

R b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b4
Soru:Sekildeki matris elemanlari 1 ile 10 arasinda rasgele lretilen
sayillardan meydana gelmistir. Olusturacadimiz matris toplami 100 olsun ve

bu matrisin en biuyik elemaninin yerinide bulalim.

. sl enbuyuk=10 satir=4 sut=3 I = | = Iﬁ
7995
45 3:1
9 10 7 5
8 5 10 3
toplam=100

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
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'aritmetik toplami 100 ve Ustl rasgele matris
Dim mat (4, 4), enb, sat, sut, say, top As Integer
Randomize () : Buttonl.Text = " "
111: TextBoxl.Clear() : say = 0 : top =0
For k = 1 To 4
For j = 1 To 4
mat (k, Jj) = (Rnd() * 10)
'text kutusuna yazmak icin kullanildzi
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & " " & mat(k, 7J)
If mat(k, j) >= enb Then
enb = mat(k, 7J)
say = say + 1
sat = k : sut = ]
End If
top = top + mat(k, 7J)
Next
'text kutusunda satir atlatmak icin kullanildzi
TextBox1l.Text = TextBoxl.Text & Chr (13) & Chr(10)

Next
Me.Text = "enbuyuk=" & enb & " satir=" & sat & " sut=" & sut
If top <> 100 Then GoTo 111
Buttonl.Text = "toplam=" & top
End Sub
End Class

R d b b b b b A b b b A b b A b b i b b i I b b i b i i i i i b b i b b i b b i i ¢

Ornek Istenilen boyutta matrisin elemanlarini klavyeden girip, enbiyik

elemani bulalim.

a5l Forml

=1 =
LN —
s G o 00

€T3 Pl B =]

[ e ]

Kodlari asagidaki gibidir.
Public Class Forml

o1
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Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim sat, sut, top, enb As Integer
Dim mat (100, 100) As Integer
enb = 0
Randomize ()
TextBox1l.Text = ""
sat = InputBox ("matrisin satir boyutunu gir")
sut = InputBox ("matrisin sUtun boyutunu gir")
For k = 1 To sat
For j = 1 To sut
REM mat (k, j) = Int(Rnd() * 10)
mat (k, j) = InputBox(k & ".satir" & J & ".sUtunu giriniz")
top = top + mat(k, 7J)
If mat(k, j) > enb Then enb = mat(k, 7Jj)
'text kutusuna yazmak icin kullanildz
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & " " & mat(k, 7J)
Next
'text kutusunda satir atlatmak icin kullanildi
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & Chr (13) & Chr(10)
Next
Buttonl.Text = enb
End Sub
End Class

R AR b b b I b b b 2 b b S b b b S I b b S b b b S 2 b b S 2 b b I b b b b b b S g b b S b b b S b b b S 2 b b S b b b b g 4
4*4 1k matrisin elemanlari 0-9 arasinda rasgele lUretilsin elemanlara

toplami 100 den blyik ise matris bastirilsin, elemanlari 100 den kiicik ise
matris tekrar Uretilsin ve donls sayisinida bulalim.

sl matris elemanlarinin toplami=103 ‘:" =]

Gze=)] 4836
T2 77

5.8 79
8197

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim mt (4, 4), i, j, k, 1, m, top As Integer

Randomize ()
cinema: m = m + 1 : TextBoxl.Text = ""

top = 0

For i = 1 To 4
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top = top + mt (i, 3J)
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & mt(i, j) & " "

Next
TextBox1l.Text = TextBoxl.Text & Chr (13) & Chr (10)
Next
If top < 100 Then GoTo cinema
Buttonl.Text = m & ". donus"
Me.Text = "matris elemanlarinin toplami=" & top
End Sub
End Class

Ornek matrisin kdésegenlerinin toplaminin bulunmasi, dizgiin kdsegen toplamai,

ters kosegenden toplamindan biiylik ise matrisimiz bastirilsin.
R A I b b A 2 b b S b b b b b S b b b d b b I b b b d b b S A b b S A b b S b b I g b b b b b b S d b b b g b b b4

J AR Farmi == | S 2
[ Buttent |
1 33.0 12 rmatkar (=]
30201
23332 duz koge=10
a3 % V32
31 F2-0 - 7
[ Tamam I
atkar = = :
matkar @

donusg sayisi- 2
ters kose=9

l Tamam I

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim mat (5, 5), dz, y, tr As Integer
Dim matl (5, 5) As String
Dim i, j, k, m, n As Integer
cinema: TextBoxl.Text = "" : dz =0 : tr = 0
Randomize ()
y =y +1
For i = 1 To 5
For 7 = 1 To 5
mat (i, j) = Rnd() * 4
'l. situn toplami
'If j =1 Thenm = m + mat (i, 7j)
If 1 = 7 Then dz dz + mat(i, 3J)
'ters kosegen
If i + J = 6 Then tr = tr + mat (i, 7J)

TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & " " & mat (i, 7J)
Next
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & Chr(13) & Chr (10)
Next

If tr > dz Then GoTo cinema
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MsgBox ("diiz kose=" & dz) : MsgBox("ters kose=" & tr)
MsgBox ("donis sayisi=" & V)
End Sub
End Class

MATRIS ISLEMLERI]

Asadida gorilen matris gortntisini olusturabilmek igin text kutusunun multi line

ozelligini True

- Forml

87597
58066
42714
63634
97658

55 1ik matrisin elemanlari rasgele Uretilsin,

rakamin kac
Public Class

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

yapmak gerekir.

[F=5 Bol ™

adet oldugunu bulan program.
Forml

System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim
Dim

Next

Butt

End Sub
End Class

mat (20, 20) As Integer
a, b, ¢, d, r, t, i, jJ As Integer
InputBox ("kac satir™)
InputBox ("kac situn™)
InputBox ("hangi sayiyi sayalim")
i =1 To a
For 3 = 1 To b
Randomize ()
mat (i, j) = Rnd() * 9

54

Uretilen matriste istenilen

TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & mat (i, j) & "

If mat(i, j) = ¢ Then t =t + 1

Next

TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & Chr(l13) & Chr (10)

onl.Text = t

"
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Soru:4*4 1tk Matrisin elemanlari 2 ile 50 arasinda rasgele lretilsin

matrisin enblyiik elemani bulunsun enblyiik eleman bastirilmasin

iy Forml

[ ertess |

17 23 36 18
37 35 32

23 28 22 38
23 16 12 24

Public Class Forml

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

TextBoxl.Multiline = True
Dim mt (4, 4) As Integer
Dim i, j, k, 1, m, enb, z As Integer
Randomize () TextBoxl.Text = ""
For 1 = 1 To 4
For 3 = 1 To 4
mt (i, J) = Rnd() * 48 + 2
If mt(i, j) > enb Then enb = mt (i, 7J)
Next
Next
Buttonl.Text = "enb=" & enb
For k = 1 To 4
For m = 1 To 4
If mt(k, m) <> enb Then TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & mt(k, m) & "
Next
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & Chr(13) & Chr (10)
Next
End Sub
End Class

R S A AR I I b b b b b 2 S S db db Ib b b b b b e 2 S Ih Ib b b b b b S S SR dh  Ib Ib b b b S b b S S S g 4

Sorub*5 1lik matrisin elemanlari karekter olarak bastirilsin istenen
karekterden kactane oldudu bulma

=l

aranan karakter=+ sayisi=7 ]

o5l Forml

+ \ ?
2 R
& +
?

Y +

&
-+
2N
\
+ 2?2 & 7

=2 e et R

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim harf (10, 10), ara As String
Dim i, j, k, h, m, n, £, g, s As Integer
Randomize ()
ara = InputBox ("aranan harf ? * / & +")
For i = 1 To 5
For j =1 To 5
m = Rnd() * 4
If m = 0 Then harf(i, j) = "*"
If m = 1 Then harf(i, j) = "+"
If m = 2 Then harf(i, j) = "2"

55
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If m = 3 Then harf(i, j) = "\"
If m = 4 Then harf(i, j) = "&"
If ara = harf(i, j) Then n =n + 1
TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & harf(i, j) & " "

Next
TextBox1l.Text = TextBoxl.Text & Chr(13) & Chr(10)
Next
Buttonl.Text = n
End Sub
End Class

L R A i A b b b b S S e 2 AR I S db b b b b i i dh dh db b b i b b i S S dh SR dh  Ib I b b b b i 4
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