ISLETIM SISTEMLERINE GIRIS

Von Neumann Mimarisi
Modern bilgisayar calisma prensipleri, Von Neumann'in 1945'de gelistirdigi

mimariyi femel almaktadir.

Merkezi Islem Birimi

Aritmetik ve Kontrol Birimi
Mantik Birimi
Adres yolu
Veri yolu
Ana Bellek Donanim Aygitlari

Sekil 1. Von Neumann Mimarisi

Isletim sistemi (Operating System) tanimi:

Bir igletim sistemini orkestray: yéneten bir maestro gibi diisiinebilirsiniz. Bir
orkestray! yoneten biri olmadiginda, enstriimanlardan ¢ikan sesler birbiriyle uyumlu
olmayacaktir. Iste igletim sistemi de bir bilgisayar sisteminin maestrosudur;
bilgisayarin donanim elemanlarinin birbiri ile haberlesmesini, birbirini tanimasini,

kisacasi birbiri ile uyumlu bir sekilde ¢alismasini saglar.

Igletim sistemi ayni zamanda, kullanici ve donanim, yazilim ve donanim ve son
olarak yazilim ve yazilim arasindaki ara yazilimdir. Kullanici ve donanimin, donanim ve
yazilimlarin ve birgok farklh yazilimin etkilegimini, birbirini anlamasini ve birbiri ile

calisabilmesini saglar.
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Sekil 2. Bir bilgisayar sisteminin genel gorinimi

Isletim sistemi; bilgisayar sistemini olugturan donanim ve yazilim nitelikli
kaynaklari kullanicilar arasinda kolay, hizli ve giivenli bir isletim hizmetine olanak
verecek bigimde paylastirirken bu kaynaklarin kullanim verimliligini en st diizeyde

tutmay! amaglayan bir yazilim sistemidir.

Bir bilgisayar sistemindeki MIB, bellek, soyut bellek, 6/¢C aygitlari ve dosyalar
gibi kaynaklari kontrol eden program modiilleri toplulugudur. Bu modiiller sistemin
daha etkili ve performansli kullanilmasini saglar. Bunlar kullanici ve donanim arasinda

bir arabirim gibi ¢caligirlar.

Tarihsel Geligim:
1. Eski Sistemler (Mainframe)
a) 1950'lerdeki  sistemlerdir. Tek  kullanicilidirlar.  Isletim  sistemi
kullanilmamigtir. Orn: Eniac da igletim sistemi yoktu
b) Sadece tek bir is: Ayni anda sadece bir is yapiimaktaydi. Kisacasi dogrusal

galisiyorlardi.
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c) Bilgi girisi ve gikisi igin kartlar kullaniimaktayd:.

2. Toplu Iglem Sistemleri (Batch Systems):
a) Monitor programlari gelistirilerek otomatik olarak birden fazla isin arka
arkaya yapilmasi saglandi. Bir ise 6rnek olarak “su programi ¢ahstir veya “su
programi derle” komutlar: verilebilir.

b) Kart okuyucular kullaniimaktayd:.

3. Zaman paylasimh sistemler (Timesharing Systems)

a) Diskteki veya bellekteki farkli isleri ayni anda yapabilmektedir.

b) Bu igleri yaparken bir donanimi belirli zamanlarda farkl isleri yapilmasi igin
tahsis ederdi. Ornedi MIB farkli igleri ayni anda yapmiyor ama bu iglerin
belli gérevlerini yerine getiriyordu. Ornegin ayni anda 3 is yapmasi
gerekiyorsa oncelikle 1. igin ilk gorevini sonra 2. igin ilk gorevini ve 3. isin ilk
gorevini yapiyordu ve bu sekilde devam ediyordu. Kullanici bu igleri ayni anda
yaptigini zannetse de aslinda bu iglerin belli gorevleri arasinda degisim

yapiyordu. Iste bu ézellige 'Cok gérevli (Multitasking)' denilmektedir. "Coklu

programlama (multiprogramming)” sistemleri ise ayni anda birden fazla

programin  ¢ahstiriimasi anlamina gelmektedir. Bu sistemlerde MIB
zamanlamas: (scheduling), bellek yonetimi gibi islemler sistem tarafindan
yaptimaktaydh.

c) Kart okuyucu olmadan kullanici ile iletisimde bulunabilmektedir.

4. Kisisel Bilgisayar sistemleri (Personal Computer Systems)
a) Donanim ebatlarinin kiigiilmesi ile masalstiinde yer alan bilgisayarlardir.
b) 6/¢ aygritlar: kullaniimaktadir. Farkli teknolojiler adapte edilebilmektedir.

c) Isletim sistem
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5. Paralel veya Cok Islemcili Sistemler (Paralell Systems):
a) Birden fazla MIB'nin kullanilabildigi sistemlerdir. MIB'leri, bellegi ve diger
donanim kaynaklarini paylasirlar.
b) Simetrik coklu isleme: Her islemci isletim sisteminin ayri bir kopyasi
iizerinde galigir. Ihtiyag oldugunda birbirleri ile haberlegirler.
c) Asimetrik coklu isleme: Her islemci ayri bir is igin tahsil edilmistir. Master
olan bir iglemci vardir ve gorev ve is dagilimlarini yapar, slave igin igleri

siraya sokar ve zamanlar.

6. Dagitik Sistemler (Distributed Systems):

a) Bu sistemler internet ve ag teknolojilerinin gelismesi ile ortaya gikmigtir. Bir
ag lzerinde kuruludur. Ancak bir agdan farkl olarak ag tizerinde gerceklesen
islemler kullanictya goriinmektedir. Kullanici, bir islemci ve bir arayiiz
oldugunu diigiinse de bu sistemler, degisik bilgisayar sistemleri lizerindeki
verileri ve islemleri bir bitin olarak isleyebilir ve galistirabilirler.

b) Her islemcinin kendine ait bellegi vardir ve diger islemcilerle iletisim hatlar:
lizerinden haberlesirler.

c) Kaynak paylagimi saglanir. Bu kaynak MIB, diger donanim elemanlari
olabilecegi gibi veriler, dosyalar da olabilir.

d) Dagitik sistemlere; bilgisayar aglari, Sunucu-Istemci Sistemleri, Peer-to-

Peer (Noktadan noktaya) ve Internet 6rnek olarak verilebilir,

7. Gergek-Zamanli Sistemler (Real-Time Systems):
a) Cok kisa siirelerde o6rnegin milisaniyelerde galisan sistemlerdir. Belli bir
sistemi kontrol amaciyla kullanilir. Ornegin bir iglemciye gok yogun bir veri
akigi oldugunda veya bir uygulamanin kontrolii igin ayrilan bir aygit igin

kullanilir.
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b) Bilimsel deneyleri kontrol eden, gosterim sistemleri, endiistriyel kontrol

sistemleri vb. gergek zamanli sistemlerdir.

8. Gomdlu Sistemler (Embedded Systems):

a) Gergek-zamanli igletim sistemlerini c¢alistiran sistemlerdir. Bunlarda
genellikle bir kullanici arayiizii olmaz, sadece donanimlari izleme ve yonetme
islemlerini yaparlar.

b) Ornegin router'larda bulunan ayri igletim sistemleri, firewall'lar, otomobil

motorlari, niikleer reaktorin sogutma islemleri.

Modern bir isletim sistemleri yukaridaki farkl isletim sistemlerinin 6zelliklerini

kapsamaktadir.

Isletim Sisteminin Yerine Getirmesi Gereken Fonksiyonlar
Bir isletim sistemi su fonksiyonlari yerine getirebilmelidir:
1. Isleri siraya koymalidir

. Isi kontrol eden dili yorumlayabilmelidir

. Hata durumlarinda ilgili islemleri sonuglandirmalidir

. Girig/Cikig igslemlerini sonuglandirmalidir

. Kesmelerin geregini yerine getirmelidir

. Islerde éncelik taniyabilmelidir

. Kaynaklar: kontrol etmelidir

. Kullanicilarin birbirlerinin haklarina midahalelerini onlemelidir
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. Bilgisayara birden fazla erisim saglamalidir
10. Iyi bir ara yiizii olmalidir
11. Bilgisayar kaynaklarinin hesabini futmahdir.

12. Bilgileri uzun vadede saklamalidir.
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Bir Isletim Sisteminde Istenilen Ozellikler

1. Etkinlik: Isletim sistemi, bir igi etkin ve verimli bir sekilde yapmalidir,

2. Isler arasindaki zaman: Bir isi bitirip diger isi baglama siiresi kisa olmalidir.

3. Kullanilmayan MIB zamani: Merkezi islem birimin kullanmadigi siire kisa olmaldir.
Yani mikroiglemciden bellege aktarilacak veya bellekten alinacak bilginin erigim siiresi
kisa olmalidir.

4. Toplu islemler arasindaki zaman: Toplu islem dosyalarinin islenmesi arasindaki siire
kisa olmalidir.

5. Cevap verme siiresi: Sistemin cevap verme siiresi kisa olmalidir.

6. Az zamanda ¢ok is yapilmalidir.

7. Giivenirlik: Sistem tamamen hatalardan arindirilmis olmahidir.

8. Siireklilik: Sistem bakim yapilabilir ve dokiimani bol olmalidir.

9. Diisiik boyut: Sistem kendinden taviz vermeden kiigiik boyutta olmaldir.
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